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Arastirma Makalesi

ULUSAL VE ULUSLARARASI BASINDA METAVERSE
TEKNOLOJISININ YER ALDIGI HABERLERIN INCELENMES]
Irem YENICELER KORTAK"
0z

Giin gegtikge ilerleyis gosteren teknolojik yapilar hem yeni modellerin gelisimini

hem de var olana farkii eklemlemelerin yapiimasini getirmistir. Bu noktada yeni olarak
sayllabilecek olan Metaverse olgusuna iliskin yaklasimlar incelenebilmektedir. Topluma
birer ayna tutan haberler de i¢cinde yasanilan doneme ait ipuglart vermekte, bireylerin
goriiglerini sekillendirebilmektedir. Caligma buna istinaden ulusal ve uluslararasi haber
platformlart iizerinden Metaverse olgusunu icerik analizi yontemiyle incelemeyi
amaglamigtir. Metaverse olgusunun seyrini incelemek ve béolgesel farkliliklar: analiz etmesi
acisindan ¢alisma onem tasimaktadir. Elde edilen sonuclar, Metaverse’iin uluslararasi
basinda agirlikli olarak teknoloji bashigi altinda verilerek yeni bir olgu olarak ele alindigini
gostermektedir. Ulusal basinda ise bu konu ozellikle ekonomik ¢ercevede ele alinarak
bireyler acisindan yatirim firsati olarak degerlendirildigini isaret etmistir. Bolgeler arasinda

olusan bu fark, haberlerin ait oldugu bolge insanlarinin yaklasimlarinin ¢ergevesini gizmekte
ve teknolojik gelismelerin farkli kategoriler altinda yer bulmasmn getirmektedir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Haber, Teknoloji, Basin

INVESTIGATION OF THE NEWS FROM THE NATIONAL AND
INTERNATIONAL PRESS ABOUT METAVERSE TECHNOLOGY

Abstract

Technological structures that progress day by day have brought both the
development of new models and the making of different articulations to the existing ones. At
this point, it is important to examine the approaches to the Metaverse phenomenon, which
can be considered as new. The news that holds a mirror to the society also gives clues about
the period in which it is lived and reflects the views of individuals. At this point, the study
aimed to examine the Metaverse phenomenon through content analysis method through
national and international news platforms. The study is important in terms of examining the
course of the metaverse phenomenon and analyzing regional differences. The results show
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that Metaverse has been discussed as a new phenomenon in the international press, mainly
under the title of technology. In the national press, it has been shown that this issue is
considered as an investment opportunity for individuals, especially in the economic
framework. This difference between the regions draws the framework of the approaches of
the people of the region to which the news belongs and brings the technological developments
under different categories.

Keywords: Metaverse, News, Technology, Press
GIRiS

Giinlimiizde teknik bilginin yani sira tanimlanan teknoloji bireylerin
hayatinda biiyiikk oranda yer kaplamaktadir. Kavram etimolojik olarak
incelendiginde sanat anlamina gelen tekhne ve sozciik anlamina gelen logos
kelimelerinin birlesimi oldugu goriilmektedir. Bu yoniiyle teknoloji bir sanat, zanaat
ya da bilimsel bilginin 6gretisi anlamina gelmektedir. Giiniimiizde oldukga sik s6zii
edilen bu kavram, McLuhan tarafindan tanimlanan kiiresel koy tasvirine ilham
kaynag1 olmustur. Bu yoniiyle teknoloji hem bulundugu ortami degistirmekte hem
de bu ortam i¢inde yasayan canlilarin degisiminde rol oynamaktadir. Teknolojinin
duragan bir yapida olmamasi ve siirekli kendini degistirmesi konuyla ilgili yapilan
incelemeleri ¢esitlendirmektedir. Soézii edilen incelemeler tarihsel anlamda o
teknolojinin ortaya ¢iktigi donemi ve gecmisini anlamaktan gegmekte ve bu da
teknolojinin tarihinin incelenmesi gerekliligini ortaya koymaktadir.

Ilk caglarda icat edilen ya da gelistirilen bircok icat da donemin teknolojisini
olusturmustur. Bu ydniiyle teknolojinin yeniligin yasandigi yerde hep var oldugu
sOylenebilmektedir. Gliniimiizde saglik, egitim, eglence, iletisim gibi bir¢ok alanda
degisikligi getiren teknolojik hareketlerin gegmise kiyasla daha hizli gerceklestigi
goriilmektedir. Bu hizin kaynagini ise bilyilk oranda bilgisayar ve internet
olusturmaktadir. Oyle ki internet temelli olarak gerceklesen ag baglantililik, bulut
teknoloji gibi kavramlar teknolojinin getirecegi diger ortamlarin da temelini
atmaktadir.

Ozellikle 2021 yilinda konusulmaya baslanan ve bu alana yonelik bircok
inceleme yapilan Metaverse de glinlimiize gelinen noktada teknolojik birikimin bir
sonucudur. Meta evreni olarak da adlandirilan bu diizlem igerisinde hem fiziksel hem
de dijital bir diinyanin yasandigini sdylemek miimkiindiir. Bu evren, bireylerin
hologramlar1 araciligiyla ziyaret edece§i ortamlarin oldugu bir diinyaya isaret
etmektedir. Kavrama dair bugiine kadar herhangi bir 6rnegin goriilmemis olmasi onu
anlamaya yonelik cesitli kaynaklara bagvurulmasini getirmistir.

Toplumda bir konuyu agikliga kavusturma amacini giiden haberler de bu
noktada Onem kazanmakta ve Ozellikle bilim — teknoloji haberciligi konuyu
aragtirma alan1 yapmaktadir. Ulusal ve uluslararasi haber platformlarinda farkli
kategoriler altinda kendine yer bulan Metaverse, bu yoniiyle incelemeye ve
degerlendirmeye acik bir durus sergilemektedir. Bu ¢aligma da Metaverse konusuna
iliskin genel egiliminin haber sitelerine ne sekilde yansigini ulusal ve uluslararasi
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basin iizerinden karsilastirmali olarak arastirmaktadir. Buna gore Metaverse
konusunun hangi baslik altinda daha ¢ok verildiginin ortaya ¢ikarilmasi agisindan
calisma O6nem tasimakta ve icerik analizi yapilmaktadir. Konuyla iligkili literatiirde
calismalar mevcut olmakla birlikte metaverse teknolojisini konu edilen haberler
tizerinden bilim - teknoloji haberciliginin izlenmesi noktasinda ¢alisma Onem
tasimaktadir.

BiR HABER KATEGORIiSi OLARAK BIiLiM - TEKNOLOJi
HABERCILIGi

Toplumda bilgi akigini saglamak adina 6nemli rol sahibi olan haberler ele
aldiklar konular agisindan ¢esitli incelemelere tabi tutulmaktadir. Tokgoz (2017, s.
158), haberin niteliklerini dogruluk, gerceklik, nesnellik, anlamlilik, kesinlik,
hizlilik, inanilirhk ve tutarlilik olarak belirlemistir. Haberin sahip oldugu bu
nitelikler haberin ortaya konus bi¢cimini de énemli bi¢imde etkilemektedir. Ortaya
¢iktig1 mecralardaki politikalar dogrultusunda ele aldigi konu ve konuyu ifade edis
sekli degiserek toplumla bulusan bu metinler toplum tizerinde de bir etki birakmakta
ve ortaya cikan etki, toplumun gelecegini sekillendirecek nitelikte olmaktadir.
Haberlerin ele aldiklar1 konular baglaminda ¢esitli sekilde siniflandirilmasi da ayrica
miimkiin olmakta ancak haberin sosyal yapisi ve bulundugu toplumsal ortamin
degismesinin paralelinde siirekli olarak kendini yenilediginden degisiklik
yasatmaktadir.

Diinyanin geligsmesi ve her bireyin birbirinden haberdar olmasi gerekliliginin
daha fazla hissedilmesi sonucunda habercilikte de var olan ayrim noktalar
derinleserek hem birgok haber tiirii ortaya ¢ikmis hem de var olan tiirler kendini
revize etmistir. Vural (2013, s. 4), gerek iletisim araglarinin yapisinda gerek de
literatiir i¢inde ¢ogunlukla; politika, saglik, spor, magazin, teknoloji haberciligi gibi
isimlerin anilmaya basladigindan s6z etmistir. Bu kategoriler icinde uzmanlik
alanlarina sahip gazeteciler istihdam edilmekte ve hangi konunun ne sekilde ele
alinacagi alaninda uzman kisiler tarafindan analiz edilmektedir.

Habere konu olan olaylarin gesitlilik gostermesiyle birlikte alaninda uzman
gazetecilerin istihdamina yonelik ihtiyacin ortaya cikiginin yami sira giiniimiizde
degisen toplumsal yap1 karsisinda ekonomik anlamda maliyetlerin yilikselmesi, yeni
talepler ve Ozellikle dijitallesmenin ortaya ¢ikardigi yeni is kollar1 da haberciligi
bircok kategoriye aymrmustir. Girgin, gazeteciligin temel ilkelerinden soz ettigi
kitabinda gazetecilik alanlarini toplum, siyaset, ekonomi, sosyal olaylar, kiiltiir
sanat, hukuk, egitim ve bilim, din, turizm ve sansasyon olarak ayirmistir (akt. Vural,
2013, s. 4). Degisen toplumsal yapiyla birlikte bu kategorilere yeni eklemlemelerin
yapilmas1 da miimkiin hale gelmistir. Ozellikle hiz kavramma yiiklenen 6nemin
zamanla artis gostermesi ve bu hiz karsisinda en az hata yapacak sekilde hareket
edilmesinin beklenmesi gazetecilik alanlarinin boliinmesini getirmistir.

Haberlerde yasanan kategorizasyon, gazetecilerin de kendi aralarinda gesitli
orgiitlenmelere gitmeleri durumunu ortaya c¢ikarmistir. Magazin Gazetecileri
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Dernegi, Egitim ve Saglik Muhabirleri Dernegi gibi cesitli alanlar ¢ergevesinde
birlesen gazeteciler bu noktada da hem kendi alanlarinda yasanan giincel olaylardan
haberdar olmakta hem de wuzmanm olduklar1 alana yonelik ¢aligmalar
yapabilmektedir. Haberin giiniimiizde kategorize edildigi alanlardan biri de degisen
teknolojilerin sonucunda bilim - teknoloji haberciligi olmaktadir.

Tarih i¢inde diinyada ve Tiirkiye’de bilim — teknoloji haberciligi alaninda
bircok ornek verildigi goriilmektedir. Ornegin kurulus yili 1831 olan Takvim-i
Vekayi i¢inde “Fiinun” ismiyle bir baslik bulunmakta ve bilimsel eserler
tanitilmaktadir (Kologlu, 1997, s. 30). Diinya iizerinde de ozellikle bilim dergisi
olarak baslayan yaymlar sonrasinda gazetelerde yer verilecek haberlerin zeminini
olusturmustur. Yazili basinda ilk bilim haberi 19. Yiizyilda Victoria doneminde “The
Athanaeum” isimli bir genel kiiltiir dergisinde yayimlanmistir (Arslanoglu, 2014, s.
21). Bilimin bir gazetecilik pratigi olarak yerlesmesi ve bugiin bilinen anlamindaki
haline 6rnek olusturacak bi¢cime doniismesi de yirminci yiizyilda olmustur.

Literatiirde bilim gazeteciligi ile beraber anilan teknoloji gazeteciligi de
agirlikli olarak yasanilan diinyada gergeklesen son konulara yer vermekte ve
alandaki gelismeleri derinlemesine analiz etmektedir. ilgili kategori, her ne kadar
birgok haber sitesi ve basili gazetede ayr1 bir boliime sahip olsa da literatiirde salt
teknoloji gazeteciligi olarak kendine yer edinmemistir. Bu tarz bir gazetecilik, bilim
— teknoloji konularinda uzmanlagmis, gazetecilik iiretim sistemindeki giincellik,
kamu yarar1 gibi temel nitelikleri takip eden gazetecilik tiiriidiir (Bueno’dan akt.
Kigiikvardar, 2020, s. 169). Yapilan c¢alismalarin bir¢ogunda teknoloji
haberciliginin bilim haberciligiyle harmanlandigi ve biiyiik oranda bilim insanlarinin
gozlinden halka haber yapma isi olarak tanimlandig1 goriilmektedir.

Nelkin (akt. Becerikli, 2013, s. 4), bilim gazeteciligini ii¢ 6zellik {izerinden
saptamistir:

1. Bilim gazeteciligi icinde hayal giicii gergek icerigin yerini alarak daha fazla
alan kaplamaktadir.

2. Haberlerin okuyucular1 sansasyonel ve abartili haber metinlerine maruz
birakilmaktadir.

3. Bilim insanlari, girketler arasindaki rekabet haberin en temel 6gesi olarak
yer almaktadir.

Cunningham (2006, s. 203), bilim ve teknoloji gazeteciliginin c¢agdas
toplumun elestirel anlayigina katkida bulunan profesyonel iletisimcileri igeren g¢ok
cesitli cabalar1 kapsadigini belirtmistir. Medya elestirmenleri de bilimsel ve
teknolojik ilerlemelere iliskin toplumda var olan anlayisin birey, toplum ve ulusun
biiylimesi ve gelismesi i¢in 6nemli oldugunu iddia etmektedir. Bu noktada ilgili
konularla ilgili bilgi verme igini goren bilim — teknoloji muhabirlerine toplumun
aydinlatilmasi konusunda bir¢ok gorev diismektedir.

Schifer (2011, s. 1), bilim gazeteciliginde muhabirlerin bilimsel aragtirma
sonuglarini kamuoyuna iletmenin ve bunu herkesin anlayacagi sekilde sunmanin

504



Ulusal ve Uluslararasi... DEU Journal of GSSS, Vol: 24, Issue: 2

amaglandigim  belirtmistir. Bilim — teknoloji gazeteciliginin isledigi konular
giindelik dile doniistiiriilmesi gereken konular halini almistir. Oyle ki yeni bir
teknolojinin kullanilmaya baglamadan 6nce dikkat edilmesi gereken noktalarin neler
oldugu, halihazirda kullanilmis olandan farklari, teknolojinin yol agcacagi muhtemel
sorunlar ve ¢6ziim yollar1 gibi konular okuyucularin 6grenmek istedigi noktalar
olusturmaktadir. Kiigiikvardar (2020, s. 169), bilim gazetecilerinin temelde uzmanlik
bulundurmayan ve 6zel terminolojilere sahip bilimsel bilgileri bireyler i¢in anlasilir
ve erisilebilir hale getirmeyi gorev edindiginden sz etmistir.

Bilim — teknoloji haberciliginin temelinde de haberin 6ziinii olusturan
aragtirmak ve anlatmak dirtiisii bulunmaktadir. Bu noktada bilim — teknoloji
muhabirinin toplum iginde bilimsel gelismeleri anlayabilecek ve takip edebilecek
bilgi birikimine gereksinimi vardir. Joshi (2018, s. 10375), bilim — teknoloji
gazetecisine ait gerekli gordigii konular asagidaki sekilde belirtmistir.

Saglik, ¢evre ve etik konulardaki bilginin gelistirilmesi

Bilim ve aragtirmanin yeni yonlerine asinalig1 icerecek derecede farkindalik
Bilime goniillii katilim ve iletisim yoluyla ilgi

Daha yiiksek kaynak tahsisi i¢in paydaglarin goriisleri

Bilimin igerigini, siirecini, faktorlerini ve bunlarin iligskisini anlamak
Analitik yaklagim, mantigin uygulanmasi ve sorgulayici bir yapi

Rasyonel diisiinme ve bilimsel yap1

Bu noktada bilim — teknoloji gazetecisinin de bilinen anlamda gazeteci
kimligi ile aynmi 6zelliklere sahip oldugu ve bununla birlikte onlardan farkli olarak
daha fazla bilimsel farkindaliga ve bilimsel bilgi okuryazarligina sahip olmasinin
beklendigi goriilmektedir. Internet gazeteciliginde okuyucularin dikkatini gekmek ve
daha fazla tik almak amaciyla sorgulanmadan ve igerigi halk diline doniistiiriilmeden
haber paylasimi yapilsa da bilim — teknoloji habercisi haberin diline miidahale
edebilme yetenegine sahip ve dogru bilgi vermekle ylikiimlii olmalidir.

Lublinski vd. 67 bilim gazetecisi ve 40 sef editorler yaptiklar1 arastirma
kapsaminda bilim — teknoloji gazetecileri i¢in en 6nemli sorunlari asagidaki sekilde
tablolastirmistir (Tablo 1).

Tablo 1: Bilim — Teknoloji Gazeteciliginin Sorunlari

Bilim Gazetecileri Tarafindan Sz Edilen Sorunlar | Sef Editor Tarafindan Séz Edilen Sorunlar
1. Haber odasinda mali ve organizasyonel kaynaklarin | 1. Bilim adamlarina, uzmanlara, hiikkiimet yetkililerine

eksikligi ulagmak ve bilgi edinmek
2. Haber odasindaki bilim gazetecilerine destek ve | 2. Bilim gazetecilerinin yetersizligi, bilimle ilgili
tesvik eksigi haber yapan gazetecilerin becerileri ile ilgili sorunlar

3. Bilim adamlarina, uzmanlara, hiikiimet yetkililerine | 3. Haber odalarinda finansal kaynaklarin eksikligi
ulagmak ve bilgi edinmek
4. Egitim ve kurs ihtiyaci

Kaynak: Lublinski vd., 2014, s. 7

Ilgili tabloya istinaden haber kaynagma erismenin ve finansal kaynak
yetersizliginin bilim — teknoloji haberciligi i¢in 6nemli bir sorun haline geldigi
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goriilmektedir. Teknoloji haberlerinin dogas1 geregi kimi zaman teknolojik cihazi
kullanmak ve kullanim deneyimini haberlestirmek 6nem kazandigindan bu alana
yapilan yatirimlar bir noktada haberin niteligini de etkiler nitelikte olmaktadir.
Lublinski vd. (2014, s. 4), konuyla ilgili olarak toplumlarin teknolojik gelismelerden
faydalanmalar1 i¢in bu konuda rapor verebilecek uzman gazetecilere ihtiyag
duyuldugunu belirtmistir.

METAVERSE TEKNOLOJISi

Metaverse kavramina ait yaygin olarak kabul edilen tek bir tanim olmamast
dolayisiyla alani agiklamaya yonelik dile getirilen goriisler ¢esitlilik gostermektedir.
Kurgusal olarak tasarlanmig olan bir evren profili ¢izen Metaverse; kullanicilar,
igerik ireticileri, sirketler acisindan farkli sekillerde tanimlanabilmektedir.
Gilinlimiizde Metaverse kavrami sadece kullanicilarin birbirleriyle etkilesime girdigi
ortamlan1 ifade etmemekte; aligveris yapabildigi, egitim alabildigi, ¢alisabildigi
alanlara da imkan tanimaktadir. Kelime olarak incelendiginde “meta” ve “verse”
olarak ayr1 ayr1 degerlendirmek gerekliligi goriilmektedir. Buna goére 6tesi anlamina
gelen meta ve evren anlamina gelen verse eklerinin birlesimi fiziksel diinyanin
Otesinde bir evrene vurgu yapmaktadir (Diosinio vd., 2013, s. 6). Bu sebeple sanal
evren, meta evreni, ii¢ boyutlu evren olarak da kullanilabilmektedir.

Birbirinden farkli birgok tanimlama igin semsiye gorevi géren Metaverse,
yeni bir kavram olmamakla birlikte iginde bulundugumuz dénem iginde oldukga sik
karsilagilan bir hal almistir. Lee (2021, s. 72) her on yilda bir bilgi ve iletisim
teknolojilerinde bir paradigma degisimi yasandigini; 1990’larda bilgisayar ile
iletisim, 2000’lerde web, 2010’larda mobilin degisim gecirdigini ve 2020’lerin
paradigmasinin anahtar kelimesinin Metaverse oldugunu dile getirmektedir.

Glinlimiiziin anahtar kelimesi olarak tanimlanan Metaverse kavramina
yonelik tarihsel anlamda inceleme yapildiginda ilk olarak kendini bilim kurgu
romanlarinda gosterdigi goriilmektedir. 1992 yilinda Neal Stephenson tarafindan
yazilan “Snow Crash” isimli romanda Metaverse kavrami ilk kez kullanilmis ve bir
sanal gergeklik tanimlamasi yapilmistir (Diosinio vd., 2013, s. 4). Buna gore bireyler
avatar kullanarak, 1sikli ve genis bir cadde goriintiisiinii ¢cagristiran siiriikleyici bir
diinya icerisinde etkilesim kurmuslardir. Bu yoniiyle kullanilan Metaverse kavramu,
gercek diinyaya olduk¢a benzer ve yogun katilimli bir sanal diinyaya atifta
bulunmaktadir. Snow Crash romaninin ardindan gerc¢eklesen teknolojik gelismeler
Metaverse kavraminin igeriginin zenginlesmesini ve yayilim alanlarinin
genislemesini getirmistir. Lee vd. (2021, s. 5). Metaverse kavraminin 1974-2020
yillar1 arasindaki doniisiimiinii asagidaki sekilde grafiklestirmistir.
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Gorsel 1: Metaverse Teknolojisinin Zaman Cizelgesi

3 Boruth Internet Kullaaumy  DOWunmatik

.............

Kaynak: Lee vd., 2021, s. 5

Gorselde Metaverse kavramina ait kullanimlarin Snow Crash romanindan
once de kullanildig1 goriilmektedir. Ilgili romandan 6nceki eserlerde bu kavram,
sanal alem anlaminda kullanilmaktadir. Kavramin bilinen anlaminda kullanim ise
1992 sonrasinda artarak devam etmistir. Ilk asamada Metaverse gercek kisilerin
sanal ortamda sahip olduklar1 gorselleri kullanmasiyla olusturulmus bir evreni
tasavvur etse de sonrasinda ii¢ boyutlu teknolojilerin gelisimi, dijital oyunlarin
ortaya cikisi, akilli telefon ve bilgisayarlarin kullanimi ile birlikte hem kapsamim
hem de etki alanin1 genigletmistir.

Metaverse kavraminin giinlimiizde sahip oldugu alanin genislemesiyle
birlikte “meta evreni” olarak da kullanildig1 goriilmektedir. Meta evreni olarak da
adlandirilan bu kavramin ic¢indeki evren kelimesi de genis bir alanmi isaret eder
niteliktedir. Bilinen anlamda evren nasil ki igine birgok gezegeni, yildiz1 dahil
ediyorsa meta evreni de igerisinde kisilerin giindelik hayat pratiklerinin neredeyse
biiyiik bir kismimi barindirmaktadir. Arvas (2022, s. 65), giinlimiizde meta evreni
projesi olarak kendini gosteren uygulamalarin sadece bu evrenin i¢inde kendine yer
bulmak i¢in ¢alisan denemeler oldugunu belirtmistir.

Metaverse evreninin amaci, kullanicilara agik, bagimsiz ve ii¢ boyutlu bir
cevre saglamaktir (Jaynes vd., 2003, s. 116). Meta evreni, giiniimiizde i¢ine sanal
gerceklik teknolojilerini dahil etmektedir. Arvas, bu evrene ge¢miste Grand Theft
Auto 11 (2001), Second Life (2003) ve Call of Duty (2003) gibi 3 boyutlu (3D) ya
da sanal gerceklik (Virtual Reality, VR) araglarinin ilham oldugunu belirtmistir.

Metaverse kavrami ig¢ine dahil edilen ve sayis1 giderek artan birg¢ok olgu,
kavrami anlamaya yonelik ¢esitli kavramsallastirmalari da ortaya ¢ikarmistir. Buna
ornek olacak sekilde Ball (2021), meta evrenine yonelik olarak sekiz adet bilegsen
onermektedir. Bu bilesenleri; donanim, hesaplama (compute), a§ kurma, sanal
platformlar, degisim araclari/standartlari, 6demeler, igerik, hizmetler ve degerler,
kullanici davranisi olarak siralamak miimkiindiir. Bir diger 6rnek ise Lee vd. (2021,
S. 44) tarafindan Metaverse teknolojisine olanak taniyacak sekiz adet noktanin
belirlenmesi iizerinden yapilmaktadir. Bu noktalar1 bilgisayar agi, bulut sistemi,
yapay zeka, bilgisayar goriintlisii, blockchain, robotik, kullanict etkilesimi,
genigletilmis gergeklik olarak saymak miimkiindiir. Bu noktada teknolojinin
dijitallesme beraberinde gerceklesen doniisiimiiniin - Metaverse evreninin
olusumunda pozitif bir etki yarattigi goriilmektedir. Dijitallesme neticesinde ortaya
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cikan ag sistemi, bulut yapilari meta evrenini olusturmada onemli noktada yer
almaktadir. Duan vd. ise (2021, s. 155) meta evreninin mimarisini anlamaya yonelik
ii¢ adet katman belirlemistir.

Sekil 1: Metaverse Mimarisi

/ Sanal N L « Kullanici Tarafindan Olusturulan icerik

/" Dii P Ekosistem - Ekonomi
( ,TYa . Yapay Zeka

\ / \ Ug Boyutlu Kullanici Deneyimi
A Kesisim Etkilesim * it lkizler
[\ /) . Icerik Uretimi Arayiizii

\ / \
| 2 |
.
|

— Blok Zinciri ve Depolama
j Fiziksel  — Altyapi . iletisim ve Ag
._Diinya : Sapalol

Kaynak: Duan vd., 2021, s. 155

Sekil incelendiginde Metaverse’iin gerc¢ek diinya ile sanal diinyanin kesisim
noktasinda konumlandirildig1 goriilmektedir. Buna gore Metaverse, ger¢ek diinyada
var olan objelerin kurgulanarak dijital ortamda da varliginmi siirdiirmesini
gostermektedir. Gergek diinya i¢inde bulunan insanlar meta evreninde avatarlariyla
var olmakta ve gercek diinyada yaptigi gibi bir¢ok faaliyette bulunabilmektedir.

Lee vd. ayn1 zamanda (2021, s. 44) ger¢ek ve sanal diinyanin kesigim
noktasinda bulunan Metaverse evreninin alt1 adet dayanak noktasini belirlemistir.
Bunlar;

-Kullanicilarin avatarlari

-Igerik Uretimi

-Sanal Ekonomi

-Sosyal Kabul Edilirlik

-Giivenlik & Gizlilik

-Giiven & Hesap Verilebilirlik olarak agiklanmustir.

Kullanicilarin avatarlariyla igerik iiretimi sagladigi Metaverse evreninde
6zellikle 2020 yilinin bagslarinda tiim diinyaya yayilarak pandemi olarak ilan edilen
COVID-19 hastaliginin ardindan hiz kazandigini belirten goriisler bulunmaktadir.
Bunun bir nedenini pandemi sebebiyle bireylerin evlerde daha fazla vakit gegirmesi
ve dolayisiyla dijital diinyanin ger¢ek hayatla daha fazla entegre olmasi
olusturabilmektedir. Konuya Ornek olusturacak sekilde Kus (2021, s. 248),
Metaverse kavraminin popiilaritesinin pandeminin baslangi¢ tarihinden itibaren bir
yil sonra artig gostererek 2021’in Nisan ayinda yiikseldigini belirtmistir. Google
Trends iizerinden Metaverse kelimesi aratilarak incelendiginde diinya genelinde
konuya iliskin aramalarin seyri asagidaki gibidir;
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Gorsel 2: Metaverse Kelimesinin Google Trends Uzerinden Analizi

Kaynak: Google, 2022

Buna gore kavram 2017-2018 yillar1 arasinda ¢ok az sayida da olsa
arastirilan bir konuyken 2021 yilinda yiikselise gecmistir. Sozii edildigi iizere
Metaverse pandemi doneminde daha ¢ok sayida inceleme altina alinmig ve konuyla
ilgili ¢aligmalar yapilmistir. Kavramin sundugu sanal evren, kisilerin 6zellikle
pandemi doneminde ev igine ge¢meleri sonucunda farkli bir alternatif diinya olarak
sunulmustur. Bu evren, kendinden dnceki teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak
da degerlendirilebilmektedir. Meta evreni; sanal gerceklik, artirilmig gergeklik, bulut
sistemi gibi teknolojilerinin birlesimi neticesinde olusmustur. Lee vd. (2021, s. 5),
bu teknolojilerin meta evrenine uzanan bir dijital biiylik patlama yarattigini
belirtmistir.

Nesnelerin, tasarimlarin {i¢ boyutlu sekilde kopyalanip kullanilmasiyla
olusturulan ve sanal diinyada kullanicilara sundugu ii¢ boyutlu bir ekran sayesinde
dijital biiyiik patlama olarak tanimlanabilecek bir farkliligi ortaya ¢ikaran Metaverse,
kullanicilarina ayn1 zamanda farkli bir gorsel deneyim sunulmaktadir. Oyle ki ileri
teknolojinin kullanildigi sanal ortamlarda kullanicilar bes duyu organina birden hitap
edecek sekilde uyarilmakta ve ortama aidiyetleri artirillmaktadir. Kullanicilar bu
ortamlarda, simiile edilmis olanla etkilesimini kolaylastirmak amaciyla kimi zaman
giyilebilen teknolojileri kullanmakta ve gercegin disina ¢ikarak bir hipergerceklik
diinyasina kendini konumlandirmaktadir. Sanal gergeklik; zaman ve mekan
duygusunu manipiile etme yetenegi, etkilesim gibi onu gercekten benzersiz bir ortam
haline getirmek igin bir araya getiren birgok 6zellige sahiptir (Sherman & Craig,
2003, s. 50).

Kullanicilarin ¢esitli yazilim uygulamalariyla birlikte ii¢c boyutlu sanal
ortamda etkilesim kurmasina olanak taniyan bu yapilar, gercek hayattaki pratiklerin
biiytik bir bolimiini de kullanict deneyimine sunmaktadir. Celikkol (2022, s. 73),
Metaverse diinyasinda aligveris, konser, egitim, toplanti, gezi ve zamanda yolculuk
gibi aktivitelerin bulundugunu belirtmistir. Bu gibi aktivitelerin yapilmasina olanak
tantyan teknolojiler ise artirilmis gergeklik ya da sanal gerceklik uygulamalar
olmaktadir. Bu noktada kullanicilar agisindan diisiiniildigiinde gercek diinyanin
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birebir kopyas: olan ikinci bir diinyanin olustugu goriilmektedir. Kavram,
giiniimiizde ikiz bir yasamin sanal diinyada resmedilebilmesi boyutunu 6nermektedir
(Kalkan, 2021, s. 166). Metaverse evreni ayni zamanda ¢esitli oyunlara da kaynaklik
etmektedir. Second Life isimli oyun buna ornek olusturabilmektedir. Bu oyun
icindeki galeriler ve miizeler {izerinden sanat eserlerinin aligverisi yapilabilmektedir.
Bununla birlikte ¢esitli markalarin agmis oldugu magazalar dolasilabilmekte, market
aligverisi de yine ayni evren {izerinden yapilabilmektedir. Bu durum giiniimiizde
birgok sirketin bu alan {izerinde yatirimlarimi artirmasi durumunu da ortaya
cikarmistir. Genis katilimciya sahip biiyliik bir sosyal medya platformu olan
Facebook’un CEO’su Mark Zuckerberg’in 2021 yilinin Ekim ayinda sirketinin
ismini Meta olarak degistirecegini agiklamasi da bu alandaki faaliyetlerin hiz
kazanmasini beraberinde getirmistir. Zuckerberg tarafindan yapilan agiklamalar
Metaverse araciligiyla giinliik hayat pratiklerini ger¢eklestirmenin yani sira kisilerin
hologramlar araciligiyla ofise gidebilecegi, sevdikleriyle bulusabilecegi, toplantilar
gerceklestirebilecegi bir diinyayr gostermistir. Metaverse oldukca popiiler hale
gelerek bu alan iizerindeki kullanici faaliyetlerine olanak taniyan mekanlarin hizla
artmasini saglamustir.

Metaverse alanindaki gelismeler Google ve Apple gibi teknoloji sirketlerini
daha oncekilerden farkli projelerin ve planlarin hazirh@ma itmistir (BBC, Ekim
2021). Bu noktada ilgili konunun haberlerde yer alma seklini gérmek, konuyla ilgili
giiniimiiz gercevesini ¢izebilmek amaciyla 6nem tasimaktadir. Kavramin kullanimi
tarihsel anlamda c¢ok eskilere dayaniyor olmasina ragmen uygulama noktasinda
ozellikle giniimiizde hiz kazanmistir. Gergeklegsen bu hiz, giiniimiiz teknolojik
yapisi ve kullanici isteklerini anlamak adina anahtar haline gelmektedir.

YONTEM

Calisma kapsaminda ulusal ve uluslararasi basindan toplam alt1 adet haber
sitesi ele alinmigtir. Ele alinan haberlerin se¢iminde Similarweb sitesi lizerinden
yararlanilmistir. Buna gore diinya genelinde en ¢ok tiklanan haber sitesi “BBC,
CNN, New York Times” segilirken Tiirkiye genelinde “Sozcii, Hiirriyet, Milliyet”
gazeteleri secilmistir.

Gorsel 3: Tiirkiye Genelinde 7 Mart 2022 Tarihi Itibariyle En Cok
Tiklanan Haber Siteleri

&Y Rank Website Category
1 S0ZCU.com.tr News and Media
2 H hurriyet.com.tr News and Media
3 milliyet.com.tr News and Media

Kaynak: Similarweb, 2022
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Gorsel 4: Diinya Genelinde 7 Mart 2022 Tarihi Itibariyle En Cok Tiklanan
Haber Siteleri

s Dbc.co.uk Mews and Media
Bl cnn.com News and Media
& nytimes.com MNews and Media

Kaynak: Similarweb, 2022

Ilgili sitelerin yayinladigi haberler belirlenen tarih araligina gore tek tek
incelenerek kategorize edilmistir. Kategorize edilen bu igerikler, ait olduklar1 haber
basliklar1 altinda tablolastirilmistir. Arastirma kapsaminda 1 Ekim 2021 — 3 Nisan
2022 tarih araliginda teknoloji kategorisinde yayinlanan ve Metaverse konusunu
iceren haberler ayr1 ayr1 segilerek incelenmistir. Tarihin  baglangicinin
belirlenmesinde &zellikle Facebook’un isminin “Meta” olarak degistiginin
aciklandigi giin 6nemli rol oynamustir.

Arastirma kapsaminda yéntem olarak igerik analizi kullanilmustir. Icerik
analizi Ozellikle sosyal bilimler alaninda fazla sekilde kullanilan bir aragtirma
yontemidir. Bu tiir analiz yonteminde arastirmak istenen konu hakkinda nesnel
analizlerin yapilmasi saglanmakta ve duruma iliskin tahminler yapilabilmektedir.
Roberts (1997, s. 14), igerik analizinin bir metin ya bir sembole yonelik uygulanan
metodolojik 6lgme yontemi oldugunu belirtmistir.

Bu kapsamda ¢alismada haber sitelerinin internet siteleri tizerinde teknoloji
haberlerine ait kategorinin olma durumu ve ilgili kategoriye ait sosyal medya durum
bilgisi tablolastirllmistir. Elde edilen bilgilerin ardindan Metaverse konusunu
isledikleri haberlerin kategorisi tek tek incelenmistir. Bu noktada internet sitesi
tizerinde Metaverse anahtar kelimesiyle tarama yapilmistir. Metaverse haberlerinin
ardindan ilgili sitelerin teknoloji konusunda belirlenen tarih araliginda hangi siklikta
haber yaptigim 6lgmek igin teknoloji kategorisi incelenerek toplam haber sayisi
bulunmustur. Toplam haber sayisinin beraberinde ilgili kategorideki metaverse
haberlerinin sayis1 yazilarak teknoloji haberlerinin i¢indeki metaverse haber ytizdesi
saptanmis ve analiz edilmistir.

Arastirmanin Sorulari

H1. Ulusal basinda metaverse konulu haberler en ¢ok hangi alanda
yazilmaktadir?

H2. Uluslararasi basin ve ulusal basinin metaverse konusunu ele alma sekli
farkliliklar gostermekte midir?

H3. Metaverse haberleri uluslararasi basinda daha fazla ylizdeye mi sahiptir?
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H4. Uluslararas1 basinda yerel haber kategorisi altinda paylasilmis olan
metaverse haberleri var midir?

Arastirmanin Amaci

Caligmada ulusal ve uluslararasi diizlemde olduk¢a konusulan bir gelisme
olan Metaverse konusunun bireylere ne sekilde aktarildiginin ve hangi 6zellikleri
tizerinde duruldugunun oOlciilmesi amaglanmaktadir. Caligmanin ulusal ve
uluslararasi basin olmak {izere iki farkli diizeyde incelenmesinin nedeni ise bu alanda
ortaya konan haberlerin iilkelere gore ne sekilde kategorize edildigini 6l¢mektir.

BULGULAR

Caligmada BBC, CNN ve New York Times sitelerinin teknoloji haberlerini
yaymlama durumlar1 incelenmistir (Tablo 2). Buna gore elde edilen bilgiler
asagidaki gibidir:

Tablo 2: BBC, CNN ve New York Times Haber Sitelerinin Teknoloji
Haberlerini Yayinlama Durumlari

Haber Sitelerine Ait Bilgiler BBC | CNN | New York Times

Gazetelerin Teknoloji Haberlerine Ayrilmis Kategorisi Var Yok | Var

Gazetelerin Teknoloji Haberlerinin Yayinlandigi Sosyal Medya Hesab1 | Var Yok | Var

BBC ve New York Times siteleri i¢erisinde teknolojiye ayrilmis bir kategori
ve bu haberlerin ayrica yayinlandigi bir sosyal medya hesab1 bulunmaktadir. Twitter
iizerinde BBC, @BBCTech ismini kullanirken New York Times @nytimestech
ismiyle teknoloji haberlerini okuyuculara sunmaktadir. BBC Twitter tizerindeki
hesabint her giin kullanirken New York Times belirli araliklarla teknoloji haberlerini
tweet atan bir yol izlemistir. Bu hesaplarin yani sira CNN, Business adini1 verdigi
kategori altinda teknoloji haberlerini yayinlamaktadir. CNN Business; medya, finans
ve gelecek adina haberleri toplayan genel bir bagligi yansitmaktadir. Bu baslik
altinda yeni gelistirilen teknolojiler, mali durum 6zetleri ve gelecek dngoriilerinin
paylasimi yapilmaktadir. Haber sitesinin bu duruma istinaden sahip oldugu sosyal
medya hesabi da yine ayni konulart kapsayacak sekilde kullanilmustir.
@CNNBusiness ismiyle okuyucular farkli konulardaki haberleri alabilmektedir.
Ekim 2021 itibariyle tweet paylasimi yapmayan hesabin sosyal medyada kendi
internet sitesindeki kadar aktif olmadig1 goriilmektedir.

Hiirriyet, Milliyet ve Sozcii gazetelerine ait elde edilmis olan bilgiler de
asagidaki sekilde tablolagtirilmigtir (Tablo 3).
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Tablo 3: Sozcii, Hiirriyet, Milliyet Haber Sitelerinin Teknoloji Haberlerini
Yayinlama Durumlari

Haber Sitelerine Ait Bilgiler Sozcii | Hiirriyet | Milliyet
Gazetelerin Teknoloji Haberlerine Ayrilmis Kategorisi Var Var Var
Gazetelerin Teknoloji Haberlerinin Yayinlandig1 Sosyal Medya Hesab1 Var Var Var

Buna gore ele alinan tiim 6rneklemin kendine ait teknoloji haber kategorisi
ve teknoloji haberlerini yayinladigr Twitter hesabi bulunmaktadir. Sézcii gazetesi,
@SozcuTeknoloji kullanict adin1 kullanirken Hiirriyet gazetesi @HurriyetTekno
adm kullanns ve Milliyet ise @milliyet tekno ismiyle paylasim yapmustir. ilgili
sosyal medya hesaplarinin aktifligi incelendiginde Hiirriyet ve Milliyet gazetelerinin
daha aktif oldugu goriilmektedir. S6zcii gazetesi, Nisan 2021 tarihi itibariyle Twitter
hesabinda herhangi bir paylagimda bulunmamis ancak internet sitesi iizerinden
teknoloji haberlerinin yayinina devam etmistir.

Tablo 4: BBC, CNN ve New York Times’in Teknoloji ve Metaverse
Konulu Haberlerinin Analizi

Haber Toplam  Teknoloji | Teknoloji Kategorisindeki | Toplam Teknoloji Kategorisi
Sitelerinin Haberlerinin Sayis1 Metaverse Haberlerinin | icinde Metaverse Haberlerinin
isimleri Sayisi Yiizdesi

BBC 280 27 %39.64

CNN 259 - -

New York 551 46 %8.34

Times

Tablo 4 incelendiginde CNN’in teknoloji kategorisi altinda yayinladig
Metaverse konulu herhangi bir haberin olmayis1 dikkat gekmektedir. Bunun sebebi
ilgili haber portalinin teknoloji haberlerine tahsis edilen ayr1 bir kategorisinin
olmayigindan gelmektedir. Sitede yaymlanan teknoloji haberleri “Business”
kategorisi altinda yaymlanmistir. Bu kategori altinda belirlenen tarih araliginda
toplam 259 adet teknoloji haberi yayinlanmistir. Yayinlanan haberler arasinda
Metaverse konusuna ait haberler bulunsa da ilgili haberlerin ait oldugu kategorinin
farkl1 bir kategori olmasi sebebiyle herhangi bir yiizde hesaplanamamustir.

New York Times ilgili 6rneklem i¢inde en fazla teknoloji haberi yaymlayan
site olmustur. Ilgili siire icinde toplamda 551 adet teknoloji haberi yayimlanmustir.
Ayni zamanda New York Times’in Metaverse konusuna agirlik veren haberlerinin
de digerlerine oranla daha fazla oldugu goriilmektedir. Bunun aksine yiizdelere
bakilacak olundugunda BBC’nin teknoloji haberleri i¢cine Metaverse konusunu daha

513



Yeniceler Kortak, I. DEU SBE Dergisi, Cilt: 24, Sayi: 2

fazla dahil ettigi goriilmektedir (Tablo 4). {lgili haber sitesi toplam 280 teknoloji
haberi igerisinde 27 adet Metaverse haberine yer vermistir.

Tablo 5: Sozcii, Hiirriyet ve Milliyet Gazetelerindeki Teknoloji ve
Metaverse Konulu Haberlerinin Analizi

Haber Toplam  Teknoloji | Teknoloji Kategorisindeki | Toplam Teknoloji Haberleri
Sitelerinin Haberlerinin Sayis1 Metaverse Haberlerinin | iginde Metaverse Haberlerinin
isimleri Sayisi Yiizdesi

Sozeii 528 30 %5.68

Hiirriyet 203 10 %4.92

Milliyet 237 4 %1.68

Tablo 5’e goz atildiginda 6rneklem igine dahil edilen her {i¢ haber sitesinin
de teknoloji konusunda haber paylastig1 ve haberlerinde Metaverse’e de yer verdigi
goriilmektedir.  Elde edilen oranlarm BBC ve New York Times siteleriyle
kiyaslanmasinin neticesinde az oldugu goze ¢arpmaktadir. Bu noktada Tiirkiye’de
Metaverse konusuna ait haberlerin teknoloji kategorisi altinda uluslararasi basindaki
haberlere kiyasla daha az yer buldugunu sdylemek miimkiindiir. Bir diger goze
carpan kismui ise teknoloji haberlerinin sayis1 olusturmaktadir. Oyle ki her ii¢ haber
portalinda da teknoloji kategorisi altinda olduk¢a fazla haber firetimi
gergeklestirilmektedir (Tablo 5). Bu haberlerin konusunu ise agirlikli olarak yeni
tiretilen bir cihaza ait 6zelliklerin neler oldugu, sosyal medya platformlar1 tizerindeki
son gelismelerde neler yasandigi, teknoloji sirketlerinin sahiplerinin yaptig
etkinliklerin duyurusu olusturmaktadir.

Tablo 6: BBC, CNN ve New York Times Uzerinden Yayinlanan
Metaverse Haberlerinin Konu Dagilimi

Haberin Kategorisi BBC CNN New York Times
Ekonomi - - -
Teknoloji 27 - 46
Giindem 20
Diinya 5 - -
Siyaset - -
Saghk - -
Egitim - -
Magazin - -
Yerel Haber
Kiiltiir Sanat
Fikir Yazisi
Seyahat

Moda

Video Haber
Spor -
Is Hayati 5
Mimari — Tasarim -
Diger

N
'

al

39

VN (el [N

Tablo 6 incelendiginde uluslararasi basinda Metaverse haberlerinin agirlikli
olarak teknoloji basligi altinda verildigi goriilmektedir. Teknoloji bashigi altinda
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agirlikli olarak Metaverse kavraminin anlami, gelecekte vaat ettikleri ve bu alana
yapilan yatirimlarin haberlestirildigi goriilmektedir. Bununla birlikte gelecegin
modasinin Metaverse lizerinde neler olacagi, bu alanda yapilan mimari ve grafiksel
tasarimlar da yine konuyla ilintili ancak farkli kategoriler altinda yayinlanan
haberlere 6rnek olusturmaktadir. BBC’de fikir yazisinin hi¢ olmayisina karsilik New
York Times iizerinde birgok fikir yazis1 bulunmakta ve bu yazilar ¢esitli kisilerin
konuya dair analizlerini ya da diisiincelerini igermektedir. Bununla birlikte diinya
kategorisi iizerinden sadece BBC tarafindan haber olusturuldugu goriilmektedir.
Benzer sekilde kiiltiir sanat kategorisini de sadece New York Times ele almistir.
Kiiltiir sanat haberleri kapsaminda dijital sergi ve dijital eserler konusu iglenerek
Metaverse tizerindeki olusumlar1 incelenmistir. Her ii¢ haber sitesinin de bu noktada
agirlikli olarak teknolojik birer gelisme olarak Metaverse haberlerine yer verdigi
goriilmektedir (Tablo 6). Bu noktada CNN, teknoloji haberlerine ait bir kategori
belirlememis ve haberlerini finans, giinliik hayat gibi haberlerin verildigi kategori
altinda yayinlamistir.

Tablo 7: Sozcii, Hiirriyet ve Milliyet Uzerinden Yayilanan Metaverse
Haberlerinin Konu Dagilimi

Haberin Kategorisi Sozcii Hiirriyet Milliyet
Ekonomi 3 26
Teknoloji 30 10
Giindem 5 6
Diinya - 4
Siyaset -
Saglik
Egitim - 1
Magazin -
Yerel Haber - 10
Kiiltiir Sanat -
Fikir Yazisi 3
Seyahat -
Moda

Video Haber
Spor

Is Hayati

Mimari - Tasarim - -
Diger - - 2

WO~ |(F

-

Vs |w|k|w|

[

Vel NN

Tablo 7’ye bakildiginda Metaverse konusunun ¢ok farkli konular {izerinden
islendigi goriilmektedir. BBC, CNN ve New York Times’in aksine ilgili alandaki
haberler gok farkli kategorilere béliinmiis durumdadir. Ozellikle Hiirriyet gazetesi
Metaverse konusuna farkli agilardan bakmug ve ¢ok sayida haber paylasmustir.
Orneklem igerisine alinan haber platformlari arasinda en fazla gesitlilige sahip olan
bu yoniiyle Hiirriyet olmustur. Bir diger ayrim, ulusal basinda Metaverse
haberlerinin biiylik cogunlukla ekonomi kategorisi altinda verilmesinde olmustur
(Tablo 7). Uluslararas1 basinda ekonomi basligi altinda Metaverse konusuna dair
herhangi bir habere rastlanmazken ulusal basinda bu durum teknoloji kategorisi
altinda yaymlanan Metaverse haberlerinin sayisin1 gegmistir. Bununla birlikte
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seyahat, spor ve yerel haber de olduk¢a kullanilan kategoriler olmustur. Milliyet
gazetesinin kendi ekinde verdigi Metaverse haberleri ise “Diger” bashig1 altinda
kategorize edilmistir. Ekonomi kategorisi altinda elde edilen haberler incelendiginde
agirlikli olarak bu evren tizerindeki arsa alim — satim islerine dogru bir haber dilinin
gelistirildigi goriilmektedir. Bununla birlikte cesitli magazalarin Metaverse {izerinde
acacag1 magazacilik girisimleri de oldukca ¢ok sayida habere konu olmakta ve bu
haberler her bir magaza i¢in tek tek haberlestirilmektedir. Giindem kategorisinde
haber portallarinin agirlikli olarak kavramin kelime anlamina ve ¢ocuklara / genglere
yonelik uyarilara yer verildigi gozlemlenmektedir. Orneklem igerisine dahil edilen
uluslararast basindan farkli olarak ulusal basinin Metaverse konusunun siyaset,
egitim, saglik noktalar1 tizerine de egildigi goriilmektedir. Bu durum, ilgili konunun
icerdigi her noktanin derinlemesine analizini getirmekte ve okuyuculara
bilgilendirici bir rehber olmaktadir.

SONUC

Teknoloji kelimesi ¢ok genis bir alan1 ifade etmesiyle birlikte yeni olan her
seyi kapsar niteliktedir. Bu durum, alana iliskin okuma yapilmasini ve bu okuma
sonucunda bilgi aktariminin ger¢eklesmesi durumunu da beraberinde getirmektedir.
Oyle ki teknolojinin kendine has dilinin giinliik konusma dilinden farkli olmasi
konuya ait bir okuryazarligin gelismesini de gerekli kilmaktadir. Topluma bilgi
verme isiyle yiikiimlii olan habercilik de bu noktada teknolojik gelismeleri okuma
becerisine sahip, bu alanda bilgili ve elde edilmis olan bilgileri halkin anlayacagi
sekilde diizenleyecek kisilerin varligina ihtiyag duymaktadir. Teknolojiye ve bu
alanda iiretilen haberlere ait ayr1 bir kategorinin ortaya ¢ikmasinin da bu ihtiyacin
karsilanmas1 adina 6nemli oldugu goriilebilmektedir.

Teknoloji  haberciligi glinimiizde agirlikli olarak bilim — teknoloji
haberciligi olarak gegmekte ve yeniye dair icerikleri barindirmaktadir. Bu noktada
giincel olanin takibinin yapilmasi durumu haberciligin tiim kollarinda oldugu gibi
burada da 6nem tagimaktadir. Yeni olan bir gelisme karsisinda yetersiz bilgiye sahip
olan toplumlar konuyu derinlemesine anlamak igin haber kaynaklarina ve
dolayisiyla da bilim — teknoloji muhabirlerine bagvurmaktadir. Bilim — teknoloji
haberciligi kapsaminda iiretilen haberler, kitlelerin diline uygun olarak yazilmamasi
durumunda bilgilendirme amacina hizmet etmemekte ve bu durum halk i¢in kafa
karistirici olabilmektedir.

Ozellikle Ekim 2021 tarihi itibariyle Facebook’un CEO’su Mark Zuckerberg
tarafindan sirketinin ismini ‘“Meta” olarak degistireceginin agiklamasinin
yapilmasimin beraberinde konuyla ilgili ¢ok sayida bilgi arayisi gerceklesmistir.
Meta kavramindan hareketle gelistirilen Metaverse kavrami da kisilere fiziksel
diinyayla dijital diinyanin birlesimi bir ortam yaratma vaadini sunmaktadir. Bu
durumun simdiye kadar goriilmemis olmasi alanda yapilan haberlerin 6nem
kazanmasini saglamig ve haber sitelerini basvurulan bir kaynak haline getirmistir.
Bu noktada haber sitelerinin ilgili konuya ne sekilde yaklastigimi incelemek
toplumun genel egilimlerini gérmek adina 6nem tasimaktadir.
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Ulusal ve uluslararasi olarak toplamda alt1 adet haber sitesinin ele alindigi
calismanin basinda belirlenen dort hipotez icerisinden {i¢ tanesi gerceklesmis ve bir
tanesi gerceklesmemistir. Buna gére ulusal basinda Metaverse konulu haberlerin
bircogu ekonomi kategorisi altinda olusturulmustur. Oyle ki Milliyet ve Hiirriyet
gazetelerinin internet sitelerinde Metaverse konusu teknoloji bashgindan ziyade
ekonomi baglig1 altinda islenmistir. Bu durum uluslararasi basinda tam tersi olarak
kendini gostermektedir. Uluslararasit basinda agirlikli olarak teknoloji kategorisi
altinda incelenen Metaverse, ekonomi basligi altinda hi¢ incelenmemistir. Ulusal
basinda yer alan Metaverse iizerinden arsa alim — satimina ydnelik haberlere
uluslararasi basinda neredeyse hi¢ yer verilmemistir. Bu durum iilkeden iilkeye Meta
evreni i¢indeki yonelimleri de ortaya koyar niteliktedir. Buna gore kimi bireyler bu
alan1 salt teknolojik gelisme olarak goriip incelerken kimi bireyler de ekonomik
anlamda bir firsat olarak gorebilmekte ve yatirim yapmaktadir.

Ulusal ve uluslararasi basinin Metaverse konusunu ele alma sekilleri de
farklilik gostermektedir. Oyle ki ulusal basinda yer alan saglk, egitim, siyaset,
seyahat, magazin gibi konu basliklari altinda uluslararas1 basinda herhangi bir habere
rastlanilmamistir. Bir bagka 6rnek ise uluslararasi basinda yer alan is hayati ve
mimari — tasarim kategorilerinde kendini gostermektedir. Oyle ki 6zellikle CNN,
konuya iliskin haberlerini is hayati ad1 altinda toplarken ve diger mecralar da benzer
sekilde konunun tasarim yoniine deginirken ulusal basinda bu sekilde bir habere
rastlanilmamaktadir.

Metaverse haberleri uluslararasi basinda daha fazla sayida yer almaktadir.
llgili tarih araliginda 6rnekleme dahil edilen uluslararasi basin kuruluslar1 213,
ulusal basin kuruluglari ise 127 haberin paylagimini yapmustir. Bu durum, ulusal ve
uluslararast basin kuruluslarinin konuyu ele alma sekillerinin yani sira iiretilen
haberin sayilarinda da bir farkliigin yasandigim gostermektedir. Yerel haber
kategorisi altinda da uluslararasi basinin herhangi bir Metaverse haberine yer
vermedigi ancak ulusal basinda bu durumun ¢ok sayida Orneginin oldugu
goriilmektedir. Bolgesel anlamda da konuyla ilgili farkliliklarin yagsandigi bu gerceve
iizerinden goriilebilmektedir.

Ele alinan alti 6rneklem igerisinden CNN hari¢ olmak iizere tiimiiniin
teknolojiye dair bir haber kategorisi ve sosyal medya hesabi bulunmaktadir. Bilim —
teknoloji haberciligi agisindan incelendiginde bu durum 6nem kazanmaktadir.
Konuya iliskin muhabirlerin istihdam edilmesi de ilgili kategorinin varligi
durumunda daha bilingli bir toplumun olusmasi yoniinde Onemli bir adim
olmaktadir. Haberlerin konuyu ele alig seklinin farklilik gdstermesinin nedenlerinin
ise agirhkli olarak toplum beklentisi ve toplumsal hareketler oldugu
diisiiniilmektedir. Oyle ki Tiirkiye’de Metaverse iizerinden arazi alma isinin yaygin
olmasi durumu ulusal basini bu yonde igerik iiretmeye itmis ve uluslararasi basinda
konunun teknolojik bir yenilik olarak algilanmasi da teknoloji odakli bir bakig
acisinin varligini getirmistir.
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