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OZET

INTERAKTIF(ETKILESIMLI) GRAFIK TASARIM

UYGULAMALARINDA OGELER VE ILKELER
Hafize Yurt
Yiiksek Lisans Tezi, Grafik Tasarimi Ana Sanat Dah
Damisman: Prof. Dr. Selahattin GANIZ

Gliniimiizde genel olarak dijital ya da interaktif(etkilesimli) tasarim olarak
kabul edilen bu ¢agda, kullanilan akilli ve taginabilir cihazlarin, internetle birlikte hizli
gelisimi dnemli konular arasinda yer almaktadir. Ancak asil iizerinde durulmasi gereken
konunun bu cihazlarda ya da ortamlardaki kullanici arayiiz tasarimlarinin ¢oklu ortam
ile desteklenerek interaktif{etkilesimli) hale getirilmesi 6nem tagimaktadir.

Alkilli taginabilir cihazlarin boyutu bilgisayar ekranlarina gore ne kadar kiigiik
olursa olsun interaktif tasarim kurallar1 halen gegerli olmaktadir. Interaktif tasarimin
icerisinde yer aldig1 kullanict deneyimi tasarimiyla 6nemli bir bilesendir ve tasarimcilar
mantiksal diisliniilmiis eylemler araciligiyla dikkat ¢ekici web veya mobil arayiizler
olusturmaya odaklanmislardir. Bagarili bir interaktif(etkilesimli) tasarim, arzulanan
kullanict deneyimlerini olusturmak i¢in ilke, eleman ve teknolojiyi kullanmaktadir.
Bunu saglayabilmek icin bu ilke ve elemanlarin iyi bilinerek uygulamalara dogru bir
sekilde aktarilmasi gerekmektedir.

Arastirmada Interaktif(etkilesimli) grafik tasarim ilke ve elemanlarinin tarihsel
hareketleri ve egilimleri hakkinda insanlar1 bilgilendirmek amaglanmistir. Bu sebeple
bir disiplin olarak koklerini giin yiiziine ¢ikartmak istenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
TRT Cocuk mobil uygulamasi ile sinirlandirma yapilmigtir. Yapilan arastirma
sonrasinda3 farkli uzman goriisii alinmistir. Bu farkli uzman goriisleri hazirlanan bir
formla giivenilirliligi ve gecerliligi onaylanmigtir. Bununla birlikte 10 uzmanin
goriisleri dogrultusunda anket maddelerinin frekans ve yiizde dagilimlar1 tablolarla
ifade edilmektedir. 10 uzmanin goriisleri arasindaki tutarliligin bir dl¢iisii olarak sinif
ici korelasyon katsayilar1 incelenmis uzmanlar arasindaki degerlendirme puanlar
arasindaki korelasyonun 0,98 oldugu yani 10 uzmanin goriiglerine dayali
degerlendirmeye ait giivenirligin 0,98 ile c¢ok yiiksek diizeyde tutarli oldugu
goriilmektedir. Bu durum TRT Cocuk mobil uygulamasimin interaktif grafik tasarim ilke
ve elemanlarina gore ne derece uygun olduguna dair 10 uzmanin goriisleri arasindaki
tutarliligin ¢ok yiiksek diizeyde giivenilir oldugunu ortaya koymaktadir.

Sonuglar dahilinde TRT Cocuk mobil uygulamasmin incelenen ilkeler ve
elemanlar dogrultusunda yeterli oldugu ancak interaktif(etkilesimli) yoniiyle bir takim
eksikleri oldugu saptanmustir. Belirlenen eksikler Oneriler ile arastirmada ortaya
koyulmustur. Bu sayede Interaktif(etkilesimli) grafik tasarim uygulamalarinda temel
olabilecek ilkeler ve elemanlar belirlenerek, uygulama araciligi ile somut hale
getirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Interaktif, grafik tasarim, etkilesimli, etkilesimlilik,
araytiiz, ¢coklu ortam, 6geler ve ilkeler, TRT Cocuk.



ABSTRACT

INTERACTIVE GRAPHIC DESIGN ELEMENTS AND

PRINCIPLES
Hafize Yurt
Master Thesis, Graphic Design Main Art Major

Supervisor: Prof. Dr. Selahattin GANIZ

The rapid development of intelligent and portable devices used in the current
age, generally regarded as digital or Interactive design today, is one of the important
issues. However, the issue that should be emphasized more is the importance to make
the user interface with the designs through these devices or environments, which are
Interactive by the support of multimedia.

Regardless of how small the size of intelligent portable devices is compared to
computer screens, interactive design rules stil apply to it. With user experience design
in Interactive design, it is an important component and designers have focused on
creating remarkable web or mobile interfaces through logically thought actions. A
successful interactive design uses principles, element, and technology to create the
desired user experience. In order to achieve this, it is necessary to transfer these
principles and elements to the applications in a well-known manner.

This thesis is intended to inform people about the historical movements and
trends of interactive graphic design principles and elements in research. That is to say,
as a discipline, it is intended to bring its roots to light. For this purpose, TRT Child
mobile application is limited. After the research, 3 different expert views were taken.
These distinguished expert opinions have confirmed the reliability and validity with a
prepared form. However, frequency and percentage distributions of the questionnaires
are expressed in tables in line with the opinions of 10 experts. As a measure of the
consistency between the opinions of 10 experts, it is seen that the correlation between
the evaluation scores of the experts in the classroom correlation coefficients is 0.98, i.e.
the reliability of the evaluation based on the opinions of 10 experts is very high at 0.98.
This shows that the consistency between the opinions of the 10 experts on how
appropriate TRT Child mobile application is according to the interactive graphic design
principles and elements is very reliable.

Within the results, it was determined that TRT Child mobile application was
sufficient in line with the principles and elements examined but there were some
shortcomings in terms of interactivity. The identified deficiencies were revealed in the
research with the suggestions. In this page, principles and elements that can be basic in
interactive graphic design applications are determined and made concrete through
application.

Keywords: Interactive, graphic design, interactive, interactivity, interface, multimedia,
elements and principles, TRT Child.
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1. BOLUM
GIRIS
1.1.Problem Durumu

Insanoglu var oldugu giinden bu yana cevresiyle etkilesim halindedir.
Yeryiizinde bulunan diger canlilar dahil, milyonlarca veri ve nesneyle
etkilesimden kaginmak ¢ok zordur. Sosyal hayatta her zaman olumlu olmasa da,
is yerindeki bilgisayarlardan komsunun kopegine kadar her seyle etkilesim
kurariz. Dolayisiyla, etkilesimde bulundugumuz her sey hayat kalitemizin
belirlenmesinde 6nemli bir etken olmaktadir. Bu etkenlerin en 6nemlilerinden

biride hayatimizin her aninda etkilesim halinde oldugumuz teknolojik aletlerdir.

Teknolojik eserlerle insan etkilesimi biiyiileyici bir arastirma alanidir.
Her daim ¢evre fiziksel nesnelerle ¢evrilidir. Bu nesneler insanlarin kendi
yararlari i¢in kullanabilecekleri sekilde tasarlanmistir. Ancak bir kullanict bu
nesnelerin  bir kismindan memnun iken bir kismindan ise memnun
olmamaktadir. Insanlar giindelik hayatta etkilesim halinde oldugu nesnelerle
ilgili zorluk, hosnutluk ve uygunluk yonlerinden degerlendirmeler yaparak karar
verirler. Bu tiriinleri degerlendirirken siirekli kullanim, tiriinler hakkinda karar
verilmesine yardimct olmaktadir. Kullanicilar bu degerlendirmeleri sistematik
olmamasina ragmen, kullanict memnuniyetsizliginden kaynakli
gerceklesmeyen, bir eserin potansiyel olarak kotiye kullanilmasina, terk
edilmesine hatta reddedilmesine Onciilik eder. Eger bir kelime islemcisi
digerinden daha kolay olursa, her ikisi de ayn1 fonksiyonu olmasina ragmen o

tercih edilebilir (Pirhonen, Isomaki, Roast, & Saariluoma, 2005, s. 1).

James Finn’e gore teknoloji “Makine kullaniminin yani sira teknoloji,
sistemler, islemler, yonetim ve kontrol mekanizmalariyla hem
insanlardan hem de esyadan kaynaklanan sorunlara, bu sorunlarin zorluk
derecesine teknik ¢ozlim olasiliklarina ve ekonomik degerlerine uygun
¢Ozlim tretebilmek i¢in bir bakis acisidir.” (Finn 1960’dan aktaran
Demirel & Altun, 2014, s. 2).



Interaktif medya biinyesinde tipokrafik, fotografik, illiistratif, sinemaya
ait 6genin yaninda miizikte bulunmaktadir. Durdurulamayan bir ivme kazanan
masaiistii teknolojileri dikkate alindiginda, bir medya tasarimeisinin biinyesinde
her seyden Once biitiin sanat disiplinlerinin temel bilgilerine hakim olmasi
gerekmektedir. Ciinkii Interaktif medya tasarimi, hem sinema, fotograf, grafik
tasarimi, endiistri tasarimi, bilgisayar miihendisligi ve mimarhigin bir st
uzmanlik kolu hem de biitlin bu alanlardaki deneyim ve birikimin, iki ya da ii¢
boyutlu ortamda biitiinlesik olarak kullanildig1 bir tasarim tiiriidiir (Ozcan, 2008,
s. 15).

Gorsel sanatlar alanindaki birgok disipline bakildiginda (mimarlik,
grafik, tasarim, moda vb.) tasarimcilarin tarihsel hareketler ve egilimler
konusunda bazi temel bilgilere sahip olduklari1 goriilmektedir. Ancak ¢ogu insan
interaktif tasarimda tarihsel hareketler ve egilimler konusunda yeterli egitim ve
bilgiye sahip degildir. Bu nedenle interaktif tasarimin kokleri bir disiplin olarak

yeterince giin yiiziine ¢ikmamustir.

Glinlimiize kadar gerceklestirilen, tiim mekanik aygitlar, tiim endiistri
irlinli tasarimlari, gegmisi Kizilderililerin ‘duman’, Afrika yerlilerinin bazi
olaylar1 haber vermek i¢in kullandiklar1 ‘tamtam’ a kadar uzanan iletisim
araclari, mimaride kullanilan kapi, pencere ve merdiven gibi i¢ mekan
tasarimlarinda yer alan tiim erigim elemanlari, basili medya olarak sozliikler,

ansiklopediler ve romanlar birer interaktif tasarim olarak kabul gorebilir.

20. yy’in son ceyregiyle birlikte elektronik ortamlarda interaktif
tasarimlar ortaya ¢ikmistir. Ama bu yiizyila gelinceye kadar bir¢ok ortamda
interaktif tasarim deneyimleri s6z konusu olmustur. Interaktif tasarim
kullanicinin miidahalesiyle hedeflenen bilgiye “erisme” ya da hedeflenen
mekanizmay1 “harekete gecirme™yi saglayan aracin tasarimi olarak adlandiracak
olursak eger gecmiste bircok drnegini gdrmemiz miimkiindiir (Ozcan, 2008, s.

4).

Yazili kaynaklara bakildiginda bugiinkii kullanmaya alistigimiz
interaktif sanat yapitlarinda ilklerden biri olan 1950 yapimi bir Fransiz romani

oldugu goriilmektedir. Yapitin tek bir kagitta yer alan her bir boliimii topluca bir



kutu igerisinde okuyucuya sunulmaktadir. Okuyucu, rastlantisal olarak
boliimleri kutudan gekerek kendi segimine gore okuyabilmektedir (Gasperini,
2000, s. 301).

1940'larin insan faktoérleri mithendisligi ve ergonomisi, insan viicudunun
seklini, isleyisini ve psikolojisini hesaba katan ugaklarin kokpitleri gibi fiziksel
nesneler yaratmaya calisan tasarim siireciydi. 1960’larda kavramsal psikolojinin
dogusuyla beraber “ergonomik uygunluk” fikri insan viicuduna uygun bir
sekilde tasarlanmis ve bu fikir hafiza, sonug ¢ikarabilme ve duygularimiz ile
siirlandirilmistir. Kavramsal ergonominin bu yeni konsepti hizli bir sekilde
insan-bilgisayar etkilesiminin bir alam1 olarak gelismistir. 1970’lerde,
golgelendirme ve baglamsal gorligmeler gibi etnografik arastirma teknikleri,
tasarimcilara kullanicilar1 hakkinda bilgi edinmek i¢in giicli yeni araglar
kazandiran kullanict merkezli tasarimin yiikselen felsefesine dahil edilmistir

(Pratt & Nunes, 2012, s. 14).

1980’lerde San Francisco’ da bazi arastirmacilar, miihendisler ve
tasarimcilar interaktif tasarima kendilerini adadilar. Xerox Parc, SRI ve Apple
bilgisayarlar kisilerin “insan araylizii”’ne uygun dijital iirlinlerle nasil etkilesim
yaptigini ortaya koymuslardir. 1980’lerin ortasinda, ilk diziistii bilgisayarlar
tizerinde c¢aligan iki endiistri iriinleri tasarimcis1 Bill Moggridgeand Bill

Verplank, interaktif tasarim fikrini 6ne siirmiistiir (Cooper, 2007, s. XX VIil).

Gliniimiizde insan merkezli etkilesim tasarimi, giinliik hayatin her
alaninda video oyunlarindan web sitesi tasarimlarina kadar birgok yerde
kullanilmaktadir. Ayrica kullanict merkezli tasarimlar, tasarimla ugrasan kisilere

daha estetik, 6zgiin, kullanish tiriinler ortaya ¢ikarmasi i¢in ilham vermektedir.

Temel tasarim elemanlari, tasarim siirecinde temel tasarim ilkeleri
araciligi ile istenen ve beklenen kompozisyonun olusturulmasin
saglarlar. Bir tasarim bircok eleman ve bir¢ok ilkenin bir arada
kullanilmas1 ile gergeklestirilmektedir. Ancak kullanilan elemanlar
cogunlukla esdeger degildir ve kompozisyonda bir ya da birkagi 6ne
cikabilir. S6zili gecen temel tasarim elemanlar1 Nokta ve Cizgi, Diizlem
ve Hacim, Sekil/Bigim ve Form, Aralik, yon, renk ve doku olarak ele
almmaktadir. Temel tasarim ilkeleri bir kompozisyonda yer alan
elemanlar arasindaki iligkiyi bir diizene ulagtirmak {lizere kullanilir. Bir
kompozisyon olusturulurken temel tasarim ilkelerinden biri, birkag¢1 ya
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da tiimii bir arada olabilir. Bu ilkelerden hangilerinin kullanilacagi ve
hangilerinin 6n plana ¢ikarilacagi bir tasarim problemi olarak ele
alinmaktadir. Bu ilkeler tekrar, ritm, zitlik, uygunluk ve uyum, birlik,
denge/simetri, koram ve egemenlik olarak ele alinmaktadir (Bayraktar,
Tamer, Tekel, Giirer, Kiziltas, &Koroglu,20012,s.14).

1.2. Arastirmanin Amaci

Interaktif(etkilesimli) grafik tasarim uygulamalarinda yer alan dgeler ve
ilkeler hakkinda, tarihsel hareketler ve egilimler acisindan yeterli bilgi ve
egitime sahip olunmadigi belirlenmistir. Bundan hareketle ele alinan bir mobil
uygulama ara yliziiniin tasarimi {izerinde yasanan sorunlar1 tespit edip,
sorunlarin ¢oziimii i¢in Oneriler ortaya koymak ve koklerini bir disiplin olarak

giin yiiziine ¢ikarmak hedeflenmektedir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Grafik tasarim alani diinyada ve Tiirkiye’de giin gegtikce daha da 6nem
kazanan bir disiplindir. Gorsel iletisim tasarimin igine aldigi Grafik tasarim,
insanlar var olduk¢a kaginilmaz bir ihtiyag¢ olacaktir. Bilim insanlar1 tarafindan
yapilan bir¢cok arastirmaya bakildiginda diger iletisim tiirlerinden ziyade
ogrenmenin %85°1 géorme duyusu araciligiyla oncelikli olarak gorsel iletisim
kavrami ile gerceklestigi ortaya konmustur. Dolayisiyla gérme duyusunun
ogrenmede ki islevinden hareketle iletisimde basat bir rol oynadigini, bu
baglamda da yasamin olanakli olabilmesi icin her tiirlii etkilesimli iletisimin
kacinilmaz oldugunu sdyleyebiliriz. Bu noktada da farkli iletisim tiirlerinin
ogelerine bakildiginda sozel iletisimde sozciikler, harfler, sesler vb. dokunsal

iletisimde ise deri, doku, malzeme vb. s6z konusudur.

Gorsel iletisim, her ulusun kendine has bir dili olmasinin yaninda
diinyanin her yerinde enternasyonel bir dil gorevi de gormektedir. Teknolojinin
durdurulamaz bir ivme kazandirilmasiyla gorsel iletisimin, iletisim alaninda
daha baskin bir rol oynamasi git gide 6nemini arttirmistir. Etkilesim igersinde
bulundugumuz teknolojik araclarin diinyaya agtig1 yeni pencerede gorselligin
yarattig1 hissiyat kullanici ile olan bagi daha da anlaml kilarken 6gelerin ve

ilkelerin dogru kullanimi 6n plana ¢ikmaktadir. Bu ylizden ¢alismada 6geler ve



ilkelere yer verilerek dogru bir etkilesimli tasarimin nasil olmasi gerektigi

tlizerinde durulmustur.
1.4. Smmirhhiklar

Etkilesimli grafik tasarim uygulamalar1 kapsaminda incelenecek konu

TRTCocuk mobil uygulamasi (Siiriim 1. 1) ile sinirlandirilmistir.
1.5. Tanimlar

Interaktif(Etkilesimli) tasarim: 1ki veya daha fazla medya
bileseninin(ses, goriintii, video, animasyon, metin) bir araya gelerek olusturulan

bir sentezdir (Cotton & Oliver, 1997).

Grafik Tasarim: Grafik tasarim gorsel bir iletisim sanatidir. Islevi, bir
mesaj iletmek, iriin tanitmak ya da hizmeti sunmaktir. Gorsel ve sozel

mesajlarm etkili ve ¢ekici bir hale getirilmesi grafik tasarimcilarin isidir (MEB,
2012,s. 1).

Arayiiz: Arayiiz (interface) kelime anlamina bakildiginda, farkh
islevlere ait iki donanim arasindaki baglanti; birden fazla sistem ya da alt sistem
arasinda iletisim saglama sebebi ile tasarlanmis herhangi bir uyarici birim; bir
programin kullaniciyla veya farkli bir program ile ¢aligmasini saglayan araci

yazilim seklinde tanimlanmaktadir.

Coklu ortam: Coklu ortam (Ing. multimedia), animasyon, ¢izim,
goriintili, grafik, metin, ses ve videolarin bilgisayarda gosterilmesi, dosyalarda
saklanmasi, bilgisayar agindan iletilmesi ve sayisal olarak islenmesi ile ilgili bir

kavramdir.



2. BOLUM
2.1. Arastirmanin Modeli

“Nitel arastirma modellerinden olgu (phenomelogy) ¢alismalar1 Cropley’
e gore farkinda oldugumuz ancak derinlemesine ve ayrintili bir anlayisa
sahip  olmadigimiz  olgulara  odaklanmaktadir. Olgu  bilim
arastirmalarinda veri kaynaklar1 arastirmanin odaklandigi olguyu
yasanan ve bu olguyu disa vurulabilecek veya yansitilabilecek bireyler
ya da gruplardir. Olgulara iligskin yasantilar1 ve anlamlari ortaya ¢ikarmak
icin goriismeler yapilir. Gorlismenin aragtirmacilara sundugu etkilesim
ve esneklik yoluyla irdeleme 6zelliklerinin kullanilmas1 gerekmektedir.
Aragtirmacinin goriisiilen bireyle giiven ve empatiye dayali bir etkilesim
ortami1 olusturabilmesi Onemlidir. Boyle bir ortam i¢inde bireyler
kendilerinin bile daha 6nce farkinda olmadiklar1 ya da iizerinde fazla
diisinmedikleri yasantilar1 ve anlamlar1 ortaya koyabilirler. Olgu bilim
arastirmalart kesin ve genellenebilir sonuclar ortaya koymayabilir.
Ancak bir olguyu daha iyi tanimamiza ve anlamamiza yardimci olacak
sonuglar saglayacak ornekler, agciklamalar ve yasantilar ortaya koyabilir”
(Bliytkoztiirk, Kiliggakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2012, s. 20).

2.2. Veri Toplama Araci

TRTCocuk mobil uygulamasinin analizi ve uygulamanin uzmanlarca
degerlendirilmesi i¢in kontrol listesi ya da uzman goriis formu olusturularak

sonuca gidilmistir.
2.3. Verilerin Analizi

Yapilan degerlendirmeler sonucunda frekans ve yiizde sonuglaria gore

grafiksel anlatim yoluna gidilmistir.



3. BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

3.1 Grafik Tasarim Tarihi ve Tanim

Grafik sozciik olarak Latince kokenli olup, “grafyn”dan gelmektedir.
(Walker].R.’den aktaran Tepecik, 2002). Ingilizce de “Graphic”,
Fransizca da “Graphique” olarak yazilmaktadir. Grafik sozcligli sanat
calismalarinda ¢ok genis bir kullanima sahip oldugu i¢in sonuna “graft”
eklenen tiim alanlar grafik sanatlari tanimlar (Tepecik, 2002, s. 17).

Mesaj olustururken gorsel iletisimle ifade edilmis olan iletilerin bariz bir
farki, daimiligi ve dogrudan olmayan farkli siireclerde aktifligini devam
ettirebilmesidir. Bu degerli fark gorsel iletisimin iz birakan belge degerinde
kullanilmasini giin yiizline ¢ikarmistir. Bunun en belirgin 6rneklerinden bazilari
Fransa’da Lascaux magarasindaki kendi kiiltiirlerini ifade eden cizimlerle
beraber, Anadolu’da, Asya ve Avrupa’da da farkli zaman araliklarina ait gesitli
gorsel kalintilardir. Bazen soyut 6gelerin kullanildig: bu kaya resimleri insanlik

tarihinin ortaya cikarttig1 en koklii belgelerdir (Ucar, 2004, s. 19).

Topluluklar halinde yasam siiren insanlar i¢in vazgegilmez bir ihtiyag
olan iletisim, magara duvarlarina yazilan ve c¢izilen resim, isaret, sembol gibi

kalintilarla baglamistir. Bu yiizden grafik tasarim insanlikla beraber dogmustur.

Fakat son zamanlarda ifade edildigi gibi anlasilir bir tasarim aracina
doniismesi 19.ytizyilin sonu ve 20.yilizyil ile beraber ortaya cikan sanat

eylemleriyle var olmustur (Aydin, 200?, s. 14).

12. yiizyilda doguda bulunan kagidin Ispanyaya getirilmesiyle Italya,
Almanya ve Fransa gibi Avrupa iilkelerine yayilmis ama 14.yiizyildan sonra
kullanilmaya baslanmistir. Onceleri oyun kagidi ve astrolojik tasarimlarda
kullanildiktan sonra Mainzli Johann Gensfleish zum Gutenberg ile birlikte
yiiksek baski teknigi kullanilarak olusturulan harfler ve 1450°de grafik tasarim
ve baski teknolojisindeki ilk adim atilmistir. Gutenberg partnerleri JohanFust ve

Peter Schoffer tarafindan Incil {izerinde ilk matbaa ¢alismalarin1 yapnustir. Bu



vesileyle ¢ogaltilan bu kutsal kaynak bir¢ok kisiye ulastirilmistir (Kinik, 2005,
s. 10).

Sanayi devrimiyle birlikte makinelesmis endiistrinin insan giicliniin
Oniine ge¢mesi toplumda maddi yasam ile manevi gereksinimler arasinda biiyiik
fark olusturmustur. Bu ayrilig1 gidermek igin, toplumun dogal ¢evresi ile olan
iliskilerini yeniden saglama ¢abasi olan grafik tasarim, mimari ve iiriin tasarimi
gibi tasarim sanatlar1 liretmistir. Bu gayret tasarim siirecini baslatmis, seri
cogaltimi ¢cok ucuza mal eden teknoloji ile birlikte kitle iletisim ¢ag1 agilarak

modern grafik tasarimin ilerlemesinin 6nii agilmistir (Bektas, 1992, s. 9-13).

Sanayilesme sonrasi modernlesmeye gec¢is ve akabinde fotografin
bulunmasi ile meydana gelen izlenimcilik akimi, resmin parildayan 1s1k ve renk
etkisi ile farkli bir yone ilerleyerek yeni bir ¢igir agarken yarattiklari agik seciklik

ve sadeligin bizlere animsattig afis etkisi tesadiif degildir.

Bu siirecin hemen ardindan grafik tasarim alani iyice patlama yapacak ve
Avrupa’nin Japonya’dan aldig1 yaklagimlar reklamcilik sanati adina her yoniiyle
uygun oldugu kisa siire sonra anlasilacaktir. 19. yiizyilin sonlarina dogru
Degas’nin becerikli gozlemcilerinden biri olan Toulouse-Lautrec, yeni dogan bu
sanat adina kaba ve sade yontemlere basvuran ilk sanat¢ilardan biri olmustur

(E.H.Gombrich, 2011).

Tiirkiye’de Ibrahim Miiteferrika 1728 yilinda sanilanin aksine sarayda
degil evinde kurmus oldugu matbaa da iscileri bir araya getirerek baski
makinelerini isleve sokmustur. Arkadasi Said ile beraber halkin yararini ve
ihtiyacini karsilayacak eserler temel alinmistir. Bu matbaa da 1729-1742 yillan
arasinda 16 kitap basan Ibrahim Miiteferrika 1729 yilinin Subat ayimnda
Muhammed bin Mustafa el Vani tarafindan yapilan Vankulu Liigati adiyla
bilinen Kitab-1 Liigati-1 Vankulu 2 ciltlik bu eseri padisahin fermaniyla
belirlenen 35 kurusluk fiyat ile matbaasinda yayinlayarak halka satmustir.
Basilan 2. Kitap Tuhfetii’l Kibar fi Efsari’l-Bihar adiyla bilinen kitaptir ve biiytik
Tiirk alimi Katip Celebiye aittir (Babinger, 2004, s. 17-18).

Gorsel iletisim sanatinin bir dali olan grafik tasarimin, 6ncelikli gorevi

izleyenlerine mesaj iletmekle birlikte bir iiriin ya da hizmet tanitmaktir. 20.
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ylizyilin baglarinda metal kaliplara oyularak c¢izilen ve ardindan da ¢ogaltilmak
tizere basilan gorsel malzemeler igin grafik tasarim terimi kullanilmustir (Becer,

Iletisim ve Grafik Tasarim, 2013, s. 33).

Ikinci Diinya Savasi sonrasinda Avrupa iizerinde ortaya cikan tiiketim
ekonomisiyle birlikte, dikkat ¢ekici liriin ambalajlar1 rekabet ortaminin oldugu
bir donemi dogurmustur. Nitelikli tasarimlara yonelik talepte bir ylikselis,
basilan dergilerin sayisinda artis olusmustur. Matbaa teknolojilerinde yeni
gelismelerin glin yliziine ¢ikmasiyla birlikte tasarimcilarin yararlanabilecegi
yeni iliretim alanlar1 olugsmaya baslamis ve grafik tasarimin bu basaris1 onu daha
da vazgecilmez kilmistir (Ambrose & Harris, Grafik Tasarimin Temelleri, 2012,

s. 12).

Avrupa ve Amerika’da olusan kiiltiirel iliskiler ve teknoloji ile birlikte
basim tekniklerinin daha ¢ok yer almasina neden olmus, 6zellikle Amerikan
modeli sanat anlayisi ve giyim kusamlar, gilinliik yasam igerisinde etkisini
fazlasiyla gostermistir. Bu farkliliklar, kiiltiirel iletisimde onemli rol oynamis
grafik sanatlarinin daha aktif duruma ge¢mesine sebep olmustur (Tepecik, 2002,
s. 23).

Sonu¢ olarak “grafik tasarim” ifadesi basim endiistrisi ile olan

baglantisinin ¢ok daha 6tesinde bir anlam kazanmustir.

Aslinda “gorsel iletisim” ve “iletisim tasarimi” artik grafik tasari
teriminin yerine ge¢cmeye baslamistir. Basim endiistrisi icerisinde halihazirda
tasarimcilar calisiyor olsa da, film ve dijital teknoloji gibi dallarda da
caligmaktadirlar. Hatta grafik tasarim egitimcileri de yasanan iletigim
problemlerini ¢oziime kavusturma adina geleneksel ¢apta egitim verseler de;
iletisim, is ve bilim {izerine biiyiik icerikte kitle iletisim cihazlariyla da ortaklasa

projeler yapmaktadirlar (Stranger’den aktaran Arikan, 2008, s. 10).

Teknolojik ilerlemeler grafik tasarim meslegi sahiplerini yaratim
stirecinin kalbine yerlestirmistir ve bir tasarimcinin sorumluluklar1 fotograftan
sayfa diizenine, sanat yonetiminden malzeme se¢imine, web sitesi

programlamadan miisteri temsilciligine, matbaa Oncesi hazirlik ve gorsel



senaryo ¢izimine kadar olduk¢a genis bir yelpazeye yayilmistir (Ambrose &
Harris, 2012, s. 13).

3.2. Iletisim Nedir?

“Fransizca ve Ingilizce’de yazilis1 ayni, sdylenisi ayri communication
kavrami Latince’deki communicatio sdzcliglintin karsiligidir. Sozciiglin
14. yiizyil Fransizca’sinda, ticaretin (merkantalizmin) gelistigi donemde
ticaret ve iligkiler karsiliginda kullanilmasi, belli bir donemdeki
etkinliklerin sozciiklere ytikledikleri anlamlar acisindan ilging bir
ornektir. Communication’un kokeninde yine Latince’deki communis
kavrami bulunmaktadir. Bir¢ok kisiye ya da nesneye ait olan ve ortaklaga
yapilan anlamlarindaki bu kavramdan hareketle iletisim sozcligiiniin
Oziinde, yalin bir ileti aligverigsinden ¢ok toplumsal nitelikli bir etkilesimi,
degis tokusu ve paylasimi icerdigini soyleyebiliriz” (Zillioglu, 1996, s.
3).

[letisim hayatin olmazsa olmaz geregidir. Bir grupta veya bir toplulukta
sosyal agidan vazgeg¢ilmez bir nitelik olan iletisim ayni zaman da saglikli ve

mutlu bir yagam siirebilmenin en temel yoludur.

Insan toplumsal bir varliktir. Insanin biyolojik olusumdan toplumsal bir
varlia donlismesinin asil nedeni iletisimdir. Yasadig1 diinyada bagkalarini
anlamak, kendisini bu diinyaya adapte etmek kiiclik yaslardan bu yana iletisim
ile saglanmaktadir. Insanlarin iletisim kurmadan var olmasi daha dogrusu

aktivite de bulunmamasi ¢ok zor gériinmektedir.

Televizyon haberleri, yoldaki trafik isareti, reklam panolari, gazete gibi
unsurlara maruz kalmamiz esasinda iletisimin bir parcasi goriilebilir ve bu nokta

da iletisim kavramui igerisinde etkilesimi ve paylagmay1 barindirtyor denilebilir

(Vural, 2012, s. 4-5).

Sahip oldugumuz 6zellikler arasinda insan yasami i¢in en degerli 6zellik
olan iletisimin var olmadig: siire i¢ersinde insanlarin birbirleri ile anlasabilmesi
imkansiz bir hal alir. Bununla birlikte olusan kaos ortami ¢ok biiyiik bir kargasa
ve yikim meydana getirir. Gerek toplum gerekse kisiler arasinda iletisimin yok
olmasi durumu kurgular, varsayimlar ve kuruntular gibi yanlis anlamalara
sebebiyet verip toplumun dokusunu bozan durumlar ortaya ¢ikartabilir (Ugar,
2004, s. 16).
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Insanlarin duygularim karsisindakilere aktarirken kullandiklari iletisim
kanallar1 hakkindaki arastirma sonuclarina gore %7 soz, %38 ses ve %55
oraninda da beden dilini kullandiklar1 sonucuna varilmigtir. Bu sonuglar 1s1g1nda
insanlarin hislerini ifade ederken beden dilinin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir.
Iletisimi engelleyen sikintilarin  kdkenine insan iliskileri baglaminda
bakildiginda genellikle uygun ve yeterli kanalin se¢ilmemesinden kaynaklandigi
sylenebilir. Insanlar sdzel iletisim ile bilgilerini, diisiincelerini, isteklerini ve
onerilerini ifade ederken, beden dili ile mutluluk, seving gibi duygularini
yansitmaktadirlar. Duygular1 ifade etmenin en giivenilir yolu olan sdzsiiz
iletisim okulda, is ortaminda ve toplumun her yerinde kullanilmaktadir. iletisim
icerisinde ilk sirada yer alan etkili beden dili kullanimu, iletileri dogru anlayip
dogru lanse edebilmek i¢in davranislarla ilgili mesajlarin génderiminde etkili bir

yontemdir (Yaman, 2011, s. 18).

Iletisim kurarken kullanmamiz gereken zorunlu unsurlar bazi temel
stirecleri de beraberinde getirir. Diizglin bir iletisim kurmak i¢in gerekli olan bu
zorunlu unsurlar; kaynak, gonderici, kodlama, mesaj, algilama hedef, geri
bildirim(feedback) ve giiriiltii siireglerinin varlig1 esastir. Toplum igerisinde var
olan her birey veya grubun kendine has diisiinceleri s6z konusudur. Bu
diisiincelerin bireylere aktarinm bir gereksinimdir. Iste bu noktada da kisiler arasi
iletisim baglamaktadir. Kaynak, diisiince ve duygularimizi anlasilir bir sekilde
iletmemizde bi¢imlendiricidir. Bu bi¢cimlendirme s6zlii ya da yazili olarak iki
sekilde gerceklestirilir. Iletisimin kendisi ve isleyisi herkese gore degisiklik
gosterebilir. Kimi ¢evrelerce iletisim kullanilan araglar vasitasiyla mesaj iletme
sekli iken, bazi cevrelerce ise farkli iletisim kaynaklari kullanilarak iletigim
saglanabilir. Radyo, televizyon, telefon, sinema, faks ve internet 6nemli iletisim

araglarindandir (Misirh, 2013, s. 8-9).

3.2.1 Grafik Iletisim

“Grafik iletisim, resim, sembol ve degisik tiirdeki cizimler araciligryla
olusturulan bir iletisim seklidir. Fikir ve bilgileri aninda ve etkili bir
bi¢imde ortaya koyma yontemidir” (Sillars, 1995, s. 208).
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Gorsel anlatimin bir tirlinii olan grafik, goriintiilerle ilgili bir kavramdir.
Iletisim ise insanlar arasindaki biitiin bilgi alisverislerine verilen addir.
Insanoglunun yasam siireci incelendiginde bilgiler toplumlara; gazete, dergi,
brostir, afis gibi gorsel araglarla iletilmektedir. Bu siirecte gorsel bilgi aliverisi
gilinliik hayatin her aninda karsimiza g¢ikmaktadir. Kremi dis macunundan,
erkekler tuvaletini kadinlar tuvaletinden, tek yonlii yolu ¢ift yonlii yoldan ayirt
etmek ic¢in grafik iletisime bagvurulmaktadir. Bir iletiyi estetik, yalin ve
ekonomik bir yolla iletmek grafik iletisimin esas hedefi ve basar ilkesidir.
Ekonomiklik ilkesine bakildiginda verilmek istenen bilginin en az sayida gorsel
imge ile miimkiin olan en yiiksek 6l¢iide bilgiyi aktarabilmesi demektir (Becer,
[letisim ve Grafik Tasarim, 2013, s. 28-29).

Grafik iletisimin ana diisiincesi, teknoloji ile hizla gelisen toplumlarin
hayati etkinlikleri, grafik imgeler ile birlikte iletisim saglayabilme

kabiliyetlerine baglidir.

3.3. Tasarim

“Tim Bat1 dillerinde, tasarim karsiligi kullanilan dizayn sdzciigiiniin
anlam analizi, tasarim so6zciigiiniin igerigini daha iyi agiklar saniriz.
Dizayn(design) sozciigli, Latince bigim vermek, temsil etmek demek
olan designare sozciligiinden gelir” (Tunali, 2002, s. 12).

Ingilizce’de design sozciigiiniin anlamma bakildiginda isim olarak
“sanatta bir plan” ve “zihni bir plan” olarak goriilmektedir. Tiirk¢e’de ise
design(dizayn) sozciigii fiil olarak “tasarlama” isim olarak “tasarim” ifadeleri ile

anlatilmaktadir (Aydin, 2007, s. 3).

Tasarim, gergeklestirilecek tirlinlin zihinde canlandirilarak kurulmasi ya
da tasarlanan form; tasavvur, olarak isimlendirilir. Tasarim, siiregte meydana
getirilecek iiriinlin diisiinsel ya da maddiyatla olusturulmasidir. Diger alanlarin
aksine tasarim sozciigii giizel sanatlarda daha sinirli anlamda kullanilmasiyla
birlikte ana yapitin icra edilmesi esnasinda yol gosterici olan proje, ¢izim, maket

vb.nin tiimiine “tasarim” denir (Alparslan, 2003, s. 20).
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Gegmiste yiizyillar siiren denemeler ile zanaatkarlarin detayl bir tasarimi
ortaya cikartmasi siire¢ igerisinde usta ¢irak etkilesimi ile dgrenilebilecek bir
yetenektir. Zaman igerisinde ustalasan kisi liretecegi tasarimi hayal ederken de
olusturur. Bu da ortaya ¢ikan iirlinlerin birbirini tekrar etmesi ve kliselesmesine
zemin hazirlar. Geleneksel tasarimin isleyisine baktigimizda geng birinin iyi bir
tasarimci olabilmesi uzun siire ¢irak olarak ¢aligmasina baglidir. Bu donemde
tasarim yapma, kullanma ardindan da farkli bir {irtinii gelistirme ilkelerine
dayanmaktadir. Aslinda olmasi gereken bu yeni iiretim islevlerinin arzulanan
bambaska bir {iriin olabilmesi i¢in zamanin uzun tutulmasi ortadan kalkmalidir

(Bayazit, 2004, s. 5).

Insanlarin kimi zaman farkinda olmadig1 hayatin kendisi olan tasarim,
giinliik hayatta baktigimiz her yerde kendini hissettirmektedir. Bu denli hayati
Ozellik tasiyan bu kavram teknolojiyle zihinlerde yer alan tasarim ifadesini

gelistirmektedir.

Bu da cagimmizin bir geregi olan teknoloji ile birlikte dile getirilmesi

gerekmekte olup birbirini dogrudan etkileyen sozciiklerdir.

Teknoloji ve tasarimin gelistirilmesi i¢in Oncelikli olarak insanlarin
iiretkenlik durumlarinin gelistirilmesi ve bu durumu dis uyaricilara agiklik ile
alict olmakla birlikte duygu, istek, hayal giicii, i¢ tepkiler gibi etmenlerin
bilincinde olmastyla miimkiin olabilmektedir. Sonug olarak; tasarim bir hedefe
yonelik diistinsel bir tiretimdir diyebiliriz. Tasarim sanatin1 kendi arasinda iki

gruba ayirabiliriz;

1. Real hayatimizdaki tasarim iiriinleri: Karakalem ¢aligmalari,
grafiti ¢izmek, yagli boya, sulu boya gibi renk katabilecegimiz firtinler ile

cikarttigimiz tablolar tasarim tirtinleri vs.

2. Teknoloji ortamindaki tasarim iiriinleri: AdobePhotoshop,
adobeillustrator, adobeindesign, corelDRAW, 3DMAX gibi programlari

kullanarak gelistirdigimiz tasarim iiriinleri (Incearik, 2011, s. 2).
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Yale Universitesi Tasarim Boliimii’nden Profesor Robert Gillam Scott;
“Ne zaman tanimlanmis bir amag i¢in bir sey yapiyorsak, o zaman tasarliyoruz”

demektedir.
3.4. Grafik ve Coklu Ortam Tasarimi

Coklu ortam: grafik, ses, video, animasyon, metin, ¢izim gibi iletisim
elemanlarini, etkilesimli bir ortam da kullaniciya sunan bir bilgisayar
uygulamasidir (Kul, 1998, s. 183). Tiim bu elemanlara ulasmak kullanicinin tek
bir dokunusuna baglidir. Bahsedilen bu elemanlarin tamami tasarim igerisinde
birlesmektedirler. Gorsel ve isitsel olmak {izere iki yapiy1 da altinda toplayan
interaktif tasarim da goklu ortam uygulamalarinin temeli ara yiizii ekranidir. Bu
ekranlarin kompozisyonlar1 ve planlari, semalarin ve grafiklerin birlikteligi,
metinlerin  kullanimi  ve sesin kapsami grafik tasarim prensiplerinin

uygulanmasiyla gergeklestirilmektedir.
3.5. Coklu Ortam’in Tarihi

Lumiere kardesler tarafindan 1895 yilinda Paris’teki des Capucines
Bulvari’nda bulunan Grand Cafe’de halka sergilenen ilk filmler, isgilerin
fabrikadan eve gitmesi ya da bir trenin istasyona yanasmasi gibi siradan
nesneleri gostermistir. Filmler sadece birkag dakika siirmiis, ancak seyirciyi
fazlasiyla heyecanlandirmistir. Fotografli hareket eden imajlar daha 6nce hig
gorlilmediginden, izleyicinin filmlerle bagdastirdigi girig boliimii, karakterler
ya da mesaj olmadan, yalnizca hareketi yeniden iiretmek igin yeterliydi

(Chapman & Chapman, 2009, s. 12).

1980lerin ortasinda bilgisayar teknolojilerinin bir dalgas1 olarak
konusma, tanima, ¢oklu ortam, bilgi gorsellestirme ve sanal gerceklik gibi
konular daha fazla insan1 desteklemek igin firsat olarak sunulmustur. Bu noktada
egitim ve dgretim, dikkat cekici iki alandir. Interaktif 6grenme ortamlari, egitim
yazilimi ve egitim simiilatorleri ana ¢iktilardan bazilaridir. Bununla birlikte, bu
yeni etkilesimli sistemlerin  kurulmasi, psikologlarin ve bilgisayar
programcisinin  deneyiminden farkli bir uzmanlik gerektirmektedir. Egitim
teknolojileri uzmanlari, gelisim psikologlart ve egitim uzmanlar1 bir¢ok

girisimde bulunmustur (Santor, 2002, s. 7).
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Coklu ortam’da yazi, resim, ses, renk ve video gibi elemanlarin birlikte
kullanilmasi uzun zaman almistir. Teknik acidan iki ya da daha fazla ortami bir
araya getirmek seklinde ifade edilen ¢oklu ortamda, ses, animasyon ve videoyu
beraberce kullanma cabalar ilk olarak Machintosh’un 1987°de Mac II’yi pazara

siirlisii ve sesi desteklemeye baglamasi ile ayn1 zamanda giindeme gelmistir

(D.Harrel, 1997, s. 24).

901 yillarla birlikte teknolojik gelisim dalgalarinin yeni yiizli, mobil
bilgi islem, kizilotesi algilama ve ¢esitli uygulamalar yaratilmasi ile birlikte tiim

insanlar i¢in gercgek bir olasilik haline gelmistir.

Bir kisinin yasaminin tiim yonleri evde, hareket halindeyken, okulda, bos
zamanlarinda yalniz olarak, aileyle veya arkadaslar1 ile birlikte bilgisayar
teknolojilerinin ¢esitli diizenlemeleri tasarlanarak ve etkilesimli bir sekilde
gelismeler goriilmeye baslanmistir. Ogrenmenin, iletisim kurmanin, ¢alismanin,
kesfetmenin ve yasamanin yeni yollar1 bu yillarda 6ngoriilmistiir (Santor, 2002,
s. 7).

Georges Melies’in erken donem “gosteri filmleri”, illiizyon yaratmak
icin kullandigz sihirli fener gosterileri gibi, kendisinin sihir sovunun bir parcasi
olarak gosterilmistir. Benzer sekilde, Winsor McCay’in Amerika’da yapilmis ilk
kisa animasyonlarindan olan Dinazor Gertie’si(1909), kendisinin canli vodvil
oyununun igsel bir pargasi olarak kullanilmigtir. Gertie numaralar yaparken,
McCay sahnedeki ekranin oOniinde oturup onunla konusmakta, ne yapmasi
gerektigini sOyleyerek, yanlis anladiginda azarlamaktadir. Gertie de buna
karsilik olarak aglamaya baslamistir. Performansin sonunda McCay kareye girip
dinazorun sirtinda kareden ayrilmaktadir (Chapman & Chapman, 2009, s. 12).

Film ya da roman gibi oturmus tiirlerle karsilastirildiginda, interaktif

dijital goklu ortam hala ¢ocukluk dénemindedir.

Gengliginin bir 6l¢iisii olarak, World Wide Web’in 1992 yil1 basinda, bir
avug “server’a erigsim veren sira-temelli (line-based) bir tarayici formunda
CERN’in disina agilmasin1 akla gelmektedir. Ocak 1997°de HTML3.2
ozellikleri bir WWW Konsorsiyum Onerisi olarak adapte edildiginde, ses ve

goriintii dosyalar1 Web sayfalarinda yalnizca uygun uzantilarin kullanimi
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dolayimiyla desteklenmektedir. 10 yil sonra, bu medyalar o kadar ortak bir
zemin olusturmus ve Web sitelerince o kadar genis bir sekilde desteklenmistir
ki, diinyanin her yerinden kullanicilar kendi ses ve video sunumlarimi baska
insanlarla paylagsmak igin bu sitelere yiiklemeye baslamistir. Bilgisayar
teknolojisindeki yiiksek hizli degisimlere o kadar aligkin hale gelinmistir ki,
coklu ortam artik bilgisayar ortaminin oturmus bir 6zelligi olarak goriilmektedir.
Ancak, kiiltiirel degisimin zaman 6l¢eginde, heniiz belli bir seviyeye gelmis, bu
da gergekte hala gelisiminin erken bir doneminde oldugu manasina gelmektedir

(Chapman & Chapman, 2009, s. 11).

1989°dan 2000 yilina kadar ¢oklu ortam tarihinin gelisimini kisaca su
sekilde ozetleyebiliriz:

1989 Tim Barners-Lee WWW’yi CERN’e 6nerdi.

1990 Kristina Hooper Woolsey Apple Coklu ortam Laboratuarinda 100
kisilik bir ekibin basina gegti. Egitim, temel amagti.

1991 MPEG-1, dijital gorilintii i¢in bir uluslararasi standart olarak
onaylandi. Programda yasanan gelisimler yeni standartlar1 da beraberinde

getirdi.

1991 PDA’larin tanitilmasi genel olarak bilgisayar, 6zelde ise ¢oklu
ortamin kullaniminda yeni bir donem baglatti. Bu gelisme 96’da klavyesiz ilk

PDA’nin pazarlanmasiyla devam etti.

1992 JPEG, djjital goriintii sikistirmasi i¢in uluslararasi bir standart
olarak kabul edildi. Ilerleyen gelistirilmeleri su anki JPEG2000 standardini
getirdi.

1992 Net’teki ilk MBone ses multicasti yapildi.

1993 Illinois Unversitesi Ulusual Siiper bilgisayar Uygulamalar
Merkezi, ilk tam tesekkiillii tarayic1 olan NCSA Mosaic’i tireterek internet bilgi

erisiminde yeni bir ¢ag acti.

1994 Jim Clark ve Marc Andreessen Netscape programini yaratti.

16



1995 JAVA dili, bagimsiz platform uygulama gelistirilmesi i¢in
yaratildi.

1996 DVD videolar1 piyasaya sunuldu.
1998 XML 1.0, bir W3C Onerisi olarak ilan edildi.

1998 elde tutulan MP3 cihazlari, 32 MB hafiza diskleriyle sonbaharda

tiketicinin zevkine sunuldu.

2000 WWW’in biiyikligii 1 milyar sayfadan fazla olarak tahmin edildi
(Li & Drew, 2004, s. 7).

3.5.1 Coklu Ortam’in Tanim

Harrel(1997, s. 24)’e goére “coklu ortam birden fazla(multi)
ortami(medya) -Ornek verilecek olursa sayisal ses, animasyon ve video-
bir bilgisayarda bir araya getirmek anlamina gelir. (Teknik olarak bir
bilgisayar lizerinde metin ve bir diger ortamin bir arada bulunmasi da
¢oklu ortamdir ancak bu ifade fazla-siyla basittir).”

Biinyesinde degisik formattan sunum sekilleri tasiyan ve kullanict igin
grafik bir ara yiiz ile tasarlanmis sunum bi¢imidir. En géze carpan o6zelligi
degisik sunum big¢imlerini harmanlamasidir. Sonu¢ kalitesi dijital(sayisal)
ortamda yok olmalara sebebiyet versede yogun bir bigimde biiyliyen teknoloji
sayesinde dijital ve analog arasindaki bu fark git gide kapanmaktadir (Dedeal,
2003, s. 97).

Coklu ortam kavramindan, bilgisayarlarin heniiz var olmadig:
zamanlarda bile bahsedildigi bilinmektedir. Ancak bilgisayarlarin gelisimi ile
birlikte baslangictaki ve giliniimiizdeki ifadeleri arasinda biiylik farklar
olusmustur. Ge¢miste bircok teknolojinin birbirlerine yardimci olacagi sekilde
ise kosulmasi olarak bilinirken, bugilin ise Ogretim sisteminin odaginda
bilgisayarin konumlandig1 ve §gretimin birbirini biitiinleyen tiimlesik verilerle
sunularak 6grencinin aktiflestigi egitsel bir uygulama olarak ifade edilmektedir
(Kuzu, 2014, s. 3).
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Icinde bulundugumuz zaman dilimine bagl dgelerin en kiiciigii bile
gecmis zamandaki Ogelerin tamamindan daha biiylik bir anlam tasimaktadir.
Acikliga kavusturulmasi gereken bir yigin isaret ve kod ile tastiklenmistir.
Oldukga gii¢ olan durum ise bu isaret ve kodlamalarin tamamu ile ¢6ziilmesi igin
sinirlt bir siire ayrilmasidir. Siirekli tazelenmekte ve tasarim sebeplerini bile
anlayamadan yok olup gitmektedirler. ilerleyen zaman igerisinde yeni dgelerle
karsilasiyor olmamiza ragmen her agidan incelendigin de genellikle Film, Ses-
Miizik, Metin, Canlandirma, Etkilesimlilik, Sabit Goriintiiler, Resim-
[lliistrasyon-Karikatiir-Cizimler-Fotograf vb. basliklardaki 6geler karsimiza
¢ikmaktadir (Dedeal, 2003, s. 98).
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Kaynak: http://www.teknologweb.com/wp-content/uploads/2015/02/coklu-ortam-araclari.png

Fotograf3.1.Coklu ortam 6geleri

Coklu ortam uygulamalar1 metin, ses, gorlintii gibi bircok 0geyi
blinyesinde barindirmanin diginda, hipermetin(hipertext) olanaklar1 da
sunabilmektedir. 1960’lar ile birlikte hipermetin kavrami Theodor Nelson
onciiliiglinde okuma ve yazma boyutunu yeni bir noktaya tasinmistir. Yazar
aracilifiyla karsilikli gondermelerle baglanti kurularak “pargalar” a boliinen
hipermetin, okur tarafindan bahsedilen bu pargalarin kendi insiyatifinde
meydana gelen ve degisebilen hiyerarsi i¢inde okunmasina yardimei olur. Basili
metinin dogrusal(linear), olmasimnin aksine dogrusal olmayan(non-lineare)
dogasimm1 temsil eden bu pargali(fragmented) okunabilirlik ¢ogunlukla
hipermetinin 6nemli bir farklilig1 olmaktadir. Fakat dogrusal olmayan bir metin
olarak hipermetinin 6ne ¢ikan liderligi okuyucu uyumlu(malleability)
niteliginden kaynaklandigi 6ne siiriilmektedir (Atabek, 2001, s. 109).

Kullanicinin fiziksel etkinliklerinden ¢ok biligsel etkinliklerine bagh
oldugunda, coklu ortam bireyin anlamli 6grenimini gerceklestirir. Bilgi sozel
sembollerle ve gorsellerde birlikte sunuldugunda, so6zel sembollerle

sunuldugundan ¢ok daha etkili bir 6grenme gerceklestirir.
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3.6. Etkilesimlilik Tanim

“Etkilesim, yiizeysel olarak basit bir kavramdir. Basitce, eserin kullanici
veya izleyici girdisine tepki vermesi anlamina gelir. Oyunlar etkilesimin
baslica 6rnegidir, ¢linkii stirekli olarak kullanici girdisine tepki verirler”
(D.Harrel, 1997, s. 278).

Etkilesim(Interaction) sozciigiinii Tiirk Dil Kurumu “birbirini karsilikli
olarak etkileme igi” olarak tanimlamistir (http://www.tdk.gov.tr). Bu ifadeden
hareketle etkilesim sozciigii, gondericinin kaynaktan aldig1 mesaji1 kabul etmesi
ve alinan mesaj icerisinde bilgi, davranis veya tutum gibi alicida degisiklikler

meydana gelmesi olarak adlandirilmaktadir (Cuhadar, 2014, s. 125).

Etkilesim(Interaction) iki ayr1 etkenin, incelenen &zellik iizerine birlikte
yaptiklar1 etki ya da nesneler, pargalar ya da dizgiler arasindaki karsilikli
kuvvet ve etkilerin tiimii. Etkilesimli(Interactive) ise konusmali, insanin
etkin bicim de etkinlestigi insan-makine ara bagma iliskin. Ornegin
etkilesimli isletim, etkilesimli grafik ekran (Tavukguoglu, 2004, s. 129).

Etkilesim sozciigiinli kapsamli bir bigimde incelemeden once, bilgisayar
ve etkilesimle alakali arayiiz nedir sorusunu ve olusumundaki baslica 6geleri
incelemek gerekmektedir. Fiziksel ya da metafor anlamda insan bilgisayar
etkilesimi arayiizler vasitasiyla oldugu i¢in yapilacak olan anlatimlar ilerleyen

siirecte tartismalara igerik olusturacaktir.
3.6.1. Etkilesimlilik Kavram

Etkilesimlilik(Iing: Interactivity) kavrami, bilgi ve iletisim ¢ag1 olarak
adlandirilan ve 70'lerin ikinci yarisindan itibaren ve 6zellikle 80'lerin baslarinda
yasanan bilgi teknolojilerindeki hizli gelisim ile baslayan donemde ortaya
cikmis olan ve giiniimiizde artik siklikla karsilagsmakta oldugumuz bir olgudur

(Kristof ve Satran, 1995’den aktaran Arabacioglu & Eren, s.3).

Yayin teknolojilerinin zaman i¢inde yeni uygulamalarinin tliremesiyle
insanlar fikirlerini rahatlikla ifade etme sansi yakalamalariyla birlikte; ilk

zamanlarda canli yayinlara, faks ve telefonlarla katilan kisilerin ilerleyen siirecte
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televizyona internet yaymlarinin dahil olmasi alici-verici arasindaki etkilesim ve

etkilesimlilik 6zelliklerini artirmustir (Kirtk 2010°dan aktaran Kiigiik, s.45).

Yayincilik hayatina etkilesimlilik kavramimin girmesi ile beraber
gonderici ve alicilar arasindaki fark biiyiik 6lclide azalmis, boylelikle her iki
grubunda icerik hakkinda kontrol sahibi olmasi saglanmistir. Etkilesimlilik
kavramimin dijital televizyonlarla birlikte yayinciliga getirmis oldugu biiyiik
katkilar onun degisik bigimlerde konumlanarak kullanilmasin1 da beraberinde
getirmistir. Giiniimiizde icerigin kontrolii yayincidan katilimciya yani seyirciye
dogru kaymustir. Istege bagli yaym(VOD-Video on Demand), elektronik
mektuplasma, elektronik program akisi ve se¢imi, elektronik ticaret, izle ve
Ode(pay-per-view), kisisel kayit sistemi(PVR-personal video recorder), ev
bankacilig1, elektronik gazete, interaktif reklamlar, internet ve egitim hizmetleri
gibi yontemler katilimcinin siirecin kontroliinii ele aldiginin kanitidir (Tasdelen

& Kesim, 2014, s. 270).
3.6.2. interaktif(Etkilesimli)

Klasik bir tabirle ifade edecek olursak insani diger canlilara nazaran daha
da yicelten en temel Ozelliklerden biri g¢evresiyle daha saglikli etkilesim

i¢cerisinde olabilmesidir.

Sosyal bilimler ¢atis1 altinda ‘etkilesim’ kavrami s6z konusu oldugunda
en O6nemli ii¢ disiplin olarak karsimiza; sosyoloji, iletisim c¢aligsmalar1 ve bilim
cikmaktadir. Sosyoloji’de ‘etkilesim’ sosyal hayatin ana elemanlarindan biri
olarak goriilmekte ve etkilesimsiz iletisim miimkiinken iletisim olmadan
etkilesimin miimkiin olmadigindan bahsedilmektedir. Medya ve iletisim
alaninda etkilesim kavrami tam anlamiyla bir tanimlamaya sahip degildir.
Alicilarin bir medya kaynagi ile iletisimi saglamasi olarak ‘etkilesim’ ifade
edilmistir. Iletisim calismalari ele alindiginda ise okuyucu ve metin arasindaki
bir etkilesim dile getirilirken burada etkilesim kavrami yorumlama, iligski kurma
veya okuma olarak goriilmektedir. Bilisim alaninda ise, insan makine etkilesimi
onceliklidir. Sosyoloji alaninin aksine bilisimde iletisim olmadan etkilesim

olabilmekte, fakat etkilesim olmadan iletisim miimkiin olamamaktadir (Giil,

2014, s. 7).
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Bilim tarihi agisindan bugiinkii sibernetik ve robot biliminde ¢aligmalar
yapan ilk bilim adami El-Cezeri; insan ve makinelerde karsilikli haberlesme,
denge kurma ve yonetme bilimini, bizlere sunmustur. Sonraki siiregte El-Cezeri
fizik, mekanik ve sibernetik alanindaki gelismelerde Leonardo Da Vinci’ye de
ilham kaynagi olacak ve yapmis oldugu otomatik olarak calisan sistemler
arasinda denge kurmayi1 basararak, insan-makine etkilesimini, etkilesimlilik

prensibine dayanarak ortaya koyacaktir. (Cirak & Yoriik, 2015, s. 5-6).

1828-1829 Osmanli-Rus Savasi’nin basladigi ilk aylarda Bogazici ve
cevresinde birbirini goren kuleler arasinda Semafor adi verilen haberlesmeyi
kolaylastirmak amaciyla bayrak ve plakalarla olusturulan hareketli bir diizenek
olusturulmustur. Olusturduklar1 bu kendilerine 06zgii alfabe ile iletisim
saglamiglardir. Haberlesmeyi saglamasindan dolay:r semafor ilk ilkel telgraf
olarak nitelendirilir (Subas1 & Bal, 2015, s. 41). Ayrica Osmanli Devleti
doneminde haberlesme, devlet tarafindan bir yerden baska bir yere gonderilen

seri haberci ulaklar tarafindan saglanmistir.

Elektrigin ortaya c¢ikmasiyla beraber teknolojik aletler daha hizli bir
gelisim siireci gostermis ve 1837 yilinda telgraf bulunmustur. 1843 yilinda
Amerikali Samuel Mors tarafindan soyadini tasiyan mors alfabesi gelistirilerek
kullanilmistir. 1876 yilinda ise Alexander Graham Bell tarafindan telefon icat
edilerek 19. Yiizyila damga vurmustur. Bu vesileyle kilometreler aras1 mesafeler

kisalarak hizli bir iletisim ortaya konulmustur (Dedeal, 2003, s. 60-70).

Etkilesimlilik; iletisim, bilgisayar bilimleri ve endiistriyel tasarim gibi
alanlarda ortak bir tanim birligi olusturulamamis bir kavramdir. Ge¢gmisten bu
yana insanoglunun haberlesmek adina bir¢ok aragtan yararlandig
gorlilmektedir. Eski ¢aglarda insanlarin sesleri araciligiyla birbirlerine bagirarak
haberlesmelerinin yerini mesafeler arttikga yeni haberlesme yontemleri almistir.
Yapmis olduklar1 denemeler sonucunda duman, davul, giivercin, hiyeroglif ve

duvarlara gizilen resimlerle kendilerini ifade etmeye ¢alistiklar1 gériilmustiir.

Cagimizda ise en hizli haberlesme devri bilgisayar, telefon ve internetin
giiclerini birlestirilmesiyle baglamistir. Sagladiklar1 olanaklar ile insanlarin

karsilikli olan iletisimi maksimum hiza ve kuvvete ulasmistir.
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Icinde yasamis oldugumuz toplumun birbirleriyle olan bagim
ylizyillardir saglayan iletisim kavrami yirminci yiizyilla beraber yasanan
teknolojik gelismelerle birlikte kendisine yeni bir halka eklemis ve toplumsal
iletisimin yeni aktOrii internet giin yiiziine c¢ikmustir. Sayisiz bilgisayar ve
bilgisayar sistemlerinin kurmus oldugu bag ile tiim diinya da gelisen bir iletisim
zinciri olusmustur. Bu vesileyle internetin en 6nemli 6zelliklerinden biri olan
Interaktif iletisim olanaklariyla; kullanicilara bilgi alis-verisi, eglence ortamlari,
meydana gelen degisikliklerden aninda haberdar olabilme ve online bankacilik
islemlerini yerine getirebilme gibi imkanlar saglanmistir (Balc1 & Ayhan, 2007,

5. 175).

Kullanicinin internet araciligr ile sagladig: iletisimde karsisina g¢ikan
iletisim penceresini aktif hale getirebilmek {izere bir¢ok arayiiz gelistirilmistir.
Gergeklestirilen sanal arayiizler standart formlardan daha esnek formlara
gecebilmek icin etkilesimlilik prensibine dayandirilmaktadir. Gliniimiizde var
olan internet sayfalari(portallar), etkilesime gecen kullanicilara, en sik kullandigi
sayfalarin baglantilarin1 6ne c¢ikarmakta, begendigi arayiize doniismekte ve
begendigi reklam konularimi kullaniciya sunmaktadir (Arabacioglu & Eren,

2008, s. 6).

Kullanilabilirlik, kullanict temel alinarak, iletilen gorevleri yerine
getirirken, verimlilik, etkililik ve memnuniyetlerinin degeri olarak adlandirilir.
Her seyden Once bilgisayar tabanli sistemlerde arayiiz tasarimi olusturulurken en

belirleyici noktasi olan insan faktoriinii gz 6niinde bulundurmak gerekmektedir

(Kursun, vd., 2012, s.178).

Insanlarin birbirleriyle olan iletisimi géz 6niinde bulunduruldugunda,
bilgisayarlarda kullanilan  arayiizlerin  yeterli olmadig1 saptanmistir.
Kullanicilari ilk bilgisayar deneyimlerinde bu arayiizlerin kullanissizligi cesitli
sorunlara ve vakit kaybina yol agmistir. Oysa ki insanlarin teknolojiyi dncelikli
olarak tercih etmelerindeki ana neden yaratmis oldugu kullanim kolayligindan
kaynaklanmaktadir. Bu yiizden yapilmasi gereken baslica eylem, insan-insan
etkilesimini, insan-bilgisayar etkilesimine de tasiyabilmektir. Bu yolla da insan-
bilgisayar etkilesimi alanindaki ¢alismalarin bilisim dalindaki yerinin
arttirtlmasi gerekmektedir (Senyiirek & Yildirim, 2011).
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Bilgi paylagiminin atas1 konumundaki kitaplardaki tek yonlii etkilesim
teknolojinin hizla yol almasi ile beraber formatinda degisiklikler gdstermis
akabinde geleneksel kitaplarin yerini e-kitaplar(elektronik) almistir. Geleneksel
kitaplar da coklu ortam ve etkilesimli uygulamalara yer vermek miimkiin

olmadig i¢in ¢ift yonlii etkilesim adi verilen kavram ortaya ¢ikmustir.
3.7. Arayiiz (Interface)

Arayliz (interface) kelime anlamina bakildiginda, farkl iglevlere ait iki
donanim arasindaki baglanti; birden fazla sistem ya da alt sistem arasinda
iletisim saglama sebebi ile tasarlanmis herhangi bir uyarici birim; bir programin
kullaniciyla veya farkli bir program ile calismasini saglayan araci yazilim

seklinde tanimlanmaktadir (Sankur, 2008, s. 389).

Bundan dolay1 bilgisayar isletim sistemleri kullanici-yazilim, sistem-

yazilim ve kullanici-sistem baglantilarini diizenleyen arayiiz gérevi gérmektedir.

1970’11 yillarda ilk kisisel bilgisayar imkanlar1 kullaniciya saglandiktan
sonra bilgisayar, yasamin her alaninda vazgec¢ilmez bir ara¢ haline gelmeye
baslamistir. Bilgisayarin uygulamalarinin genis kullanici kitlesi tarafindan kabul
edilmesi ve verimli halde kullanilmasi i¢in insan ve bilgisayar
etkilesimini(interaction) saglayan arayiiziin(interface) dogru tasarlanmasi 6nem
kazanmustir. 1980’lerin  ortalarinda  Ingilizce’”de ~ HCI ~ (Human
Computerinterface) ya da interaction olarak bilinen insan-Bilgisayar Etkilesimi
ad1 verilen bu baslik arayiiz tasarimini inceleyen alan olarak adlandirilmistir

(Ozcan, 2008, s. 40).

Gegmiste var olan mekaniginin yerini, dijital teknolojilerin meydana
gelmesi ile ortaya cikan giiniimiizde bilgisayarlarin ve dijital aletlerin
donanimlarinda yer alan elektronik beyinler kavrami almistir. Bununla birlikte
dijital donanimlarin sabit oldugu sunucular, kablolar ve bircok fazlalik
azaltilarak kullanicilarin ilgisi tamamen meniilere, ekranlara, pencerelere ve yer

alan diger nesnelere odaklanmasini saglamstir.
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Shneiderman  (2013)’in  yazmis oldugu ‘Kullanic1  Arayiiziinii
Tasarlamak’ adli kitabr incelendiginde arayiiz tasariminin bazi altin kurallara

dayandirilmasi gerektigi su sekilde vurgulanmustir:
1) Tutarhhk esasi

Benzer durumlarda tutarli aksiyon dizinleri gereklidir; komut istemleri,
mentiler ve yardim ekranlarinda es terminoloji kullanilmalidir. Ayrica tiim bu

stire¢ boyunca tutarli emirler uygulanmalidir.
2) Sik kullanicilar i¢cin kisa yol kullanimi imkaninin getirilmesi

Kullanim sikliginin artmasi ile birlikte kullanicilarin islem sayisim
azaltma ve etkilesim ritmini artirma istekleri de artar. Kisaltmalar, fonksiyon
anahtarlar1, gizli emirler ve biitlinsel kolayliklar uzman bir kullanicinin isine

yarayacaktir.
3)Bilgi veren geri doniisler sunmasi

Her islemci hareketi i¢in baz1 sistem geri doniisleri olmas1 gerekir. Sik
ve ufak aksiyonlar i¢in bu geri doniis daha siirli olabilirken, seyrek ve biiyiik

aksiyonlar i¢in daha 6nemli olmalidir.
4) Aksiyon kapamsi icin diyalog kurulumu

Aksiyon dizinleri baslangig, gelisme ve son boliimleri olan gruplar olarak
diizenlenmelidir. Bir aksiyon silsilesi tamamlandiginda ortaya c¢ikan
bilgilendirici cevaplar islemcilere basari tatmini, rahatlik, acil durum plan ve
seceneklerinin gerekmedigine dair sinyaller ve bir sonraki aksiyona hazirlanmasi

icin herhangi bir sorun kalmadigini gosteren isaretler vermelidir.
5) Basit hata diizeltim imkani saglanmasi

Kullanicinin ciddi bir hata yapmasint miimkiin oldugu kadar
engelleyecek bir sistem dizayn edilmelidir. Eger hata ortaya ¢ikarsa, sistem

hatay1 fark edebilmeli ve ¢6ziim igin basit, kapsamli mekanizmalar 6nermelidir.

6) Kullanici aksiyonlarinin kolayca geriye dondiiriilebilmesi
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Kullanici, hatalarinin silinebilecegini bu 6zellik sayesinde bileceginden
endiseleri azalacaktir ve az bilinen segeneklerin kesfedilebilmesi ag¢isindan
tesvik edici olacaktir. Aksiyonlarin geriye dondiiriilebilme yollar1, tek bir

aksiyon, veri girisi veya bir aksiyon grubu seklinde belirlenebilir.
7) i¢sel denetim noktasinin desteklenmesi

Deneyimli islemciler, sistemin yoneticisi olduklarini ve emirlerine cevap
verdigini bilmek isterler. Kullanicilarin aksiyonlara cevap veren degil, aksiyon

baslatan oldugu bir sistem insa edilmelidir.
8) Kisa donem hafiza yiikiiniin hafifletilmesi

Kisa donem bellekte insanlarin  bilgi isleme siireclerinin
sinirlandirilmasi; ekranlarin  basit tutulmasini, c¢oklu sayfa ekranlarinin
birlestirilmesini, pencereler aras1 hareket sikliklarinin azaltilmasini ve kodlar,
hatirlaticilar ve aksiyon dizinleri i¢in yeterli egitim siiresi ayrilmasini

gerektirmektedir.
3.7.1. UX /Kullanici Deneyimi Tasarim (User Experience Design)

Kullanict deneyimi tasarimi, kullanicinin gozlemlenen ihtiyaglarini
¢oziimlemek, insan topluluklariin neler diisiinecegi hakkinda kafa yormak,
olusturabilecekleri ilk tepkiyi Olgmek, onlarin her an ortaya ¢ikabilecek
onceliklerini belirlemek ve deneyimlemesini goz oniinde bulundurmak gibi
tasarlanan amaca uygun tatmin edici sonuglara ulasilmasini saglar. Bu nokta da
onemli olan baslica etmen kullanicilardan edinilen empatiyi, sistematige

doniistiirmektir.
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Fotograf3.2. Kullanic1 Deneyimi Tasarimi

3.7.2. Ul / Kullamic1 Arayiizii (User Interface)

Kullanicinin dijital ortam da iletisime gegtigi mobil uygulama, internet
uygulamasi, kiosk, televizyon uygulamalari vb. gibi basliklar ile iletisime

geg¢mesinde kullanilan arabirimlerin tamami demektir.

fletisim tiirlerine bakilarak elde edilen bilgiler dogrultusunda kullanict

arayiizlerini dort temel baslik altinda toplayabiliriz:

1.Grafik Kkullamc1 arayiizii(Graphical User Interface):Grafik
kullanic1 arayiizii, bilgisayarlarda ya da benzeri tiirden elektronik cihazlarda
programlari, dosyalar1 veya islevleri ifade eden simgeler, meniiler, se¢enek
tablolar1 gibi gorsel 6gelerden olusan iletisim tertibidir. Etkilesime gecen kisi
herhangi bir komut diline vakif olmasa da bu gorsel 6geleri kullanabilir ve

komutlar yiirtirliige koyabilir (Sankur, 2008, s. 327).

2.Isitsel Kullamic1 arayiizii(Audiovisual User Interface): Isitsel
kullanict arayiizii, herhangi bir bilgisayar ya da elektronik sisteme isitsel olarak
ileten girdidir. Girdi ileten ya da ¢ikt1 aktaran iletisim sistemidir. Kullanilan bu

araylizlerin bir kismi grafik arayiizlerinin verimliligini desteklemek amacli (bir
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sembole tiklandiginda ¢ikan tik sesi gibi) kullanilir. Bu sayede simiilasyonun

anlasilirhig1 ve kullanighhigi gii¢lendirilir (Bastan, 2009, s. 177).

3.Metinsel Kullanic1 arayiizii(Text-based User Interface):
Kullanicinin klavye sistemi iizerinden(harf tuslama sistemi) vermis oldugu

komutlarin girilerek sistemde ekran yiizeyine gonderdigi arayiiz; karsiti grafik

arayiizdir (Sankur, 2008, s. 799).

4.Fiziksel Kullanici arayiizii(Physical User Interface): Bazi sistemleri
denetlemeye yarayan fiziksel cihazlarin bir biitiin olusturma isidir. Fiziksel
kullanict arayiizleri elektromanyetik dalga, titresim, basing, hareket gibi tesir
giiclerini enformasyona veya sayisal enformasyonlara doniistiiriir. Bir kullanici
yuziindeki akla gelecek elektronik aletlerin tamami kullanic1 yiiziindeki
olabilecek biitiin fiziksel kadranlar, kollar, diigmeler; klavye, uzaktan kumanda,
oyun kontrol araglari, veri eldivenleri gibi biitiin girdi cihazlar1 ve ayrica
monitdr, hoparlor gibi tiim ¢ikt1 cihazlari fiziksel kullanici arayiizii dahilindedir

(Bastan, 2009, s. 178).
3.7.3. UX ve UDP’nin Farki

Bunu bir 6rnekle de asagidaki gibi agiklayabiliriz.

Ul

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/556124253970799788

Fotograf3.3. UX ve Ul’nin Farki
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3.7.4. HCI insan-Bilgisayar Etkilesimi (Human-Computer Interaction)

Insan bilgisayar etkilesimi(HCI), 80°li yillarla birlikte bilgisayarlarm
kisisellestirilmesiyle yalnizca bilgisayar bilimi ile ugrasan akademisyenlerin
degil ayn1 zamanda giincel hayat icerisinde yasamini silirdiiren insanlarinda
arasinda bir bag kurarak tecriibe edindigi bir konu haline gelmistir. Bu yillarda
hizlanan bilgisayarlarin kisisellesme siiresi akabinde is hayatinda cabuk ve
duyarlilig arttirici bir cihaz olarak yararlanilan sonrasinda ise eglence ve iletisim
kavramlarinin eklenmesiylede kisisel bir ihtiya¢ haline gelmistir. Baslangicta
hayatimizdaki hareketliligin bir pargasi olmayan bilgisayar, zaman igerisinde
ekranlarin netlesmesi, fare ve klavyeninde katilmasiyla olusturdugu iiglii
etkilesim acisindan elestirilmis ve yeni konseptler olusturulmaya calisilmistir

(Altin, s. 56).

Iletilerin alim giincel iletisim ortamlarinda eskisi gibi pasif degil,
etkilesimlidir. Bu degisimin baslica sebebi yazar ve okur arasindaki
anlasilmazliktir. Etkilesimlilik sayesinde bireyler iletileri nasil kavrayacaklari
hakkinda birden fazla kontrolii ellerinde tutarlar. Dahasi iletilerinin aktarimi ve
iretimi  konusunda gittikce biiyliyen yetenekleri de biinyelerinde

bulundurmaktadirlar (Giiney, 2010’dan aktaran Goksu, 2016, s. 40).

Insan Bilgisayar Etkilesimi(HCI) ilerleyen bilgisayar sistemlerinin,
yazilimlarin ya da bazi teknolojilerin kisiler araciligiyla daha etkili ve randimanl
kullanilmas1 agisindan, en hatasiz olanm1 olusturmaya ¢alisan ve kullanicilarin
oncelikli olarak memnuniyetini diisiinen tasarimlar1 hedef edinen;

1. Bilgisayar Miihendisligi

2. Akal psikolojisi

3. Sosyal ve organizasyon psikolojisi

4. Ergonomi ve insan faktori

5. Temel Miihendislik Bilimleri

6. Tasarim

7. Antropoloji
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8. Sosyoloji
9. Filozofi
10. Dil bilim

11. Yapay zeka

gibi alanlarda disiplinler arasi bir alandir (Cagiltay 2005’ten aktaran
Goksu 2016, s.37).

Yukarida ifade edilen disiplinler en uygun etkilesim bi¢imini
olusturmay1 amagclarken kullanic1 ve bilgisayar etkilesimini kendi agilarindan
incelemislerdir. Bu disiplinlerin arastirmalar1 sonucu Insan Bilgisayar

Etkilesimi(HCI) tasarimini etkileyen bazi bagliklar belirlenmistir:

Kullanicinin akil ve fizik kapasitesini belirleyen faktorler

Organizasyon faktorleri(egitim is organizasyonu vb.)

Cevre faktorli(glirtilti, 1s1, aydinlatma, havalandirma vb.)

Saglik ve giivenlik faktorleri(stres, mide agris1 vb.)

Konfor faktorii(oturma diizeni, ekipman diizeni vb.)

Kullanict araylizii(veri girisi aygitlari, multimedia, ekran grafik

diizeni vb.)

Deneyim faktorii

8. Simirlamalar(Maliyet, teknoloji, zaman, biitce, ekipman, bina,
striiktiirii vb.)

9. Sistemin fonksiyonelligi(donanim, yazilim ve uygulama)

10.Verimlilik faktorii(kalitenin ~ artirimi, maliyetinin - ve hatanin

azaltilmas1 vb.) (Preece, 1994’ten aktaran Ozcan, 2008, s. 27).

ook wnPE

~

Bilgisayarin agmis oldugu diinya sayesinde dgrenilen her yeni bilginin
ise yarar bir hal almasi her gecen giin daha fazla goérevi biinyesinde
bulundurmas: ve giriftligiyle Ogrenilmesi ve Ogretilmesi zorlasan, insan-
bilgisayar etkilesimini(HCI) negatif yonde etkilemistir. Yasanilan bu zorluklar
masaiistli, diziistii bilgisayarlar ve giindelik gereksinimlere gore her seyi
gerceklestiren akilli cep telefonlari ile kurulan etkilesim sayesinde biiyiik ol¢lide

giderilmistir.

Gelisen teknoloji ile birlikte gitgide biiylimeye devam eden,
dokunulabilir ekranlar, kullanic1 hareketlerini algilayabilen almagclarla

donatilmis bir¢ok cihaz ile giindelik bilgisayar kullanimi ve iletisimini, pek ¢ok
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bilgisayar kullanimindan uzak grupla beraber kapsamistir (Hewett, 1996-
1999°dan aktaran Altin, s 58).

3.8. Similasyon

Bir etkinlik, ortam ya da sistemin bilgisayarda yaratilan modelle temsil
edilmesi(benzetim). Sistemin modeli miimkiin oldugunca gercekei bir sekilde
betimlenerek hazirlanir. Modelin yeni verilere vermis oldugu cevaplar yaratilan
sistemin tepkilerini tahmin etmekte kullanilir. Benzetimin olmazsa olmaz 6gesi
gorsellestirme veya anlasilmasi zor olan nitelikteki sistemlerin gorsel ifadesidir.
Gorsellestirme, benzetim cihazlarina bilgisayar destekli grafik ve canlandirma
becerilerinin verilmesiyle gerceklestirilmektedir. Karmasik goriilen islemler,
gorlintiiler ve canlandirma {iriinleri ile sayisal veri ¢ikislart olusturularak,
kullanicinin rahatlikla algilayabilecegi resim ve aracglara doniistiiriilebilir.
Benzetim teknikleri; acil yanmit sistemleri, hava trafigi denetimi, cankurtaran

tasimacilig gibi bir¢ok alan da kullanilir (Cotton & Oliver, 1997, s. 184).

Deneyin gercek sistem yerine bir modeli ile yapilmasi gerektigi
durumlarda benzetim gerekli olur bu durumlar sdyle 6zetlenebilir:
Gergek sistemin olmamasi

Gergek sisteme erisimin kolay olmamasi

Gergek sistemle deneyin tehlikeli olmasi

Gergek sistemle deneyin rahatsiz edici olmasi

Analitik ¢6zlim tekniklerinin olmamasi veya zor olmasi

Sistemin ¢ok yavas veya ¢ok hizli olmasi ve

Ekonomi (Oren, Uney, & Colkesen, 2006, s. 144).

3.8.1. Benzetim yazihmlarim Degerlendirme Olgiitleri

e Benzetilmis deneyler, gercek hayata uyumlu olmalidir.
e Laboratuar deneylerinden daha uygun bir biit¢ceye sahip olmalidir.

e Gergekten denenmesi olanaksiz, tehlikeli ve goriilmesi miimkiin

olmayan konular1 icermelidir.

e Benzetimler gergek hayattaki zaman kisitlamalarindan arinmis

olmalidir.
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e Benzetim yazilimlar1 deneyin her yoniinden ele alinmasina olanak

saglamalidir.

e Benzetilen olay1 ya da deneyi kullanicilar istedikleri kadar tekrar

edebilme imkanina sahip olmalidir (Demirel, Seferoglu, & Yagci, 2004, s. 140).
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4.BOLUM
INTERAKTIF(ETKILESIMLI) MEDYAYI OLUSTURAN UNSURLAR
4.1.Goriintii/Gorseller

Hayatin her aninda, bakilan her yerde yavas yavas farkina dahi
varilmayan bir gorlintii kalabalig1 icerisinde yasanmaktadir. Televizyon ve
telefon ekranlari, dijital baskilar, afisler, fotograflar, navigasyon ekranlar1 vb.

gibi farkli goriintiilerle karsilagilmaktadir.

Goriintli kavramina bakildiginda; “gercekte var olmadigi halde varmis

gibi goriinen sey” olarak ifade edilmektedir (www.tdk.gov.tr).

Pezzella (2016, s.39)’ya gore goriintii, olaylari ilk haliyle temsil etme
durumudur. Platon’un eidola olarak ifade ettigi goriintii, nesneyi ya da onun
yarattig1 gerceklikten bir kat daha uzaklasan ve gerceklikle alakasi olmayan
diinyay1 gosterebilen bir katmandir. Diinyada gormiis oldugumuz her sey
gercekte varolani(gosterilen) isaret eden temsillerdir. Bu nedenle bu temsillerin
aksettigi fotograf veya sinema goriintiisiine bakildiginda karsilasilan sey M.
Pezzella’nin * mimetik goriintii’ diye bahsettigi kavramdir (Yilmaz B. , 2016, s.

134).

Coklu ortam tasarimlarinda secilen resim, grafik, fotograf ve hareketli
gorilintiiler gorsel imaj olarak adlandirilir. Tasarim 6gesi olan imajlarin,
olusturulacak olan c¢oklu ortam tasariminda 6zelli§ine uygun secilmesi ¢ok
onemlidir. Cocuk kullanicilar bu 6geler sayesinde gorsel betimlemeler yoluyla
birgok seyi dgrenerek, giinliik hayatlarinda kullanabileceklerdir. imajlar yoluyla
etkili bir 6grenim saglanabilmesi i¢in tasarimin icerigindeki diger 6geler ile

biitiinliik kurmas1 gerekmektedir (Demirel, Seferoglu, & Yagci, 2004, s. 30).
4.1.1. Baza Goriintii Dosyalari

* PNG,

« JPEG (Joint Photographics Experts Group),
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* GIF (Graphics Interchange Format),
* TIFF (Target Image File Format),

* BMP (Bitmap)
4.1.2.Ses ve Imajlarn Dijital Ortamda Bir Araya Getirilmesi

Coklu ortam ile ilgili degisik alanlarda planlanan tasarimlarin yalnizca
video ya da animasyon ile olan ses eslesmesinin degil ayn1 zamanda duragan
gorlintiiler olarak adlandirilan resimlerin de eslesmesinin saglanmast
gerekmektedir. Gergeklestirilmek istenen konuda ses ya da miizik, resimlerle
istenilen eslesme dahilinde devam ediyorsa, baslangi¢ ve bitis noktalarinda da
ayni uyumun siirmesi 6nem tagir. Ses ve resim eslesmesi arasinda olusabilecek
herhangi bir kayma ya da bosluk tiim tasarimin biitiinliigiinii bozar. Bahsedilen
bu karmasikligi yasamamak adina olusturulacak tasarimin storyboard
asamasinda ses ve goriintiiniin nerelerde birlikte kullanilacagi dikkatlice
belirlenmelidir. Ardindan bilgisayarda timeline(zamanlama paneli) yardimiyla
ilgili alanlarda sesin grafiksel ifadeleri ile resimlerin girmesi gereken noktalar

cakistirilarak gerekli eslesmeler saglanmalidir (Bingdl, 2010, s. 135).

4.2 VVideo

“Anlatilmak istenen konuya ait aciklayici ve oOrnekleyici bir rol
istlenmektedir. Videonun ¢oklu ortami olusturan unsurlar i¢inde ses,
miizik, grafik, animasyon ve dijital efektleri i¢inde barindirabilmesi
acisindan farkli bir konumu vardir. Bu unsurlar iyi harmanlanmamigsa
hedefe yonelik, ilgi cekici, zevkli ve kolay anlasilir bir sunum saglar”
(Kul, 1998, s. 291).

Teknik bilgi kapsaminda video, goriintiilerin elektronik sinyallere
ardindan da elektronik sinyallerin goriilebilir hale doniisme islemidir. Terim
olarak bakildiginda video sadece goriintiiye karsilik gelmesine ragmen jenerik
bir terim oldugu i¢in programin pargalar1 olan ses ve diger sinyalleri de i¢ine
alir. Ayrica sirket iletisimi, pazarlama, ev eglencesi, oyunlar, teletext, glivenlik,
hatta bilgisayar tabanli teknolojideki gorsel goriintilleme birimleri gibi
televizyon yayinciligi disindaki yaymla ilgili olmayan uygulamalarin

kapsaminda da kullanilir (Comlekei, 2002, s. 105).

33



Iletisimde video’nun, alictya aktarilmak istenen bilgiyi kisa siirede ve
anlagilir bir bigimde, iletmesine olanak sagladigi goériilmektedir. Gorsel veya
isitsel olarak aktarilmak istenen bilginin alici {izerinde daha az etkili oldugu
gozlenmistir. Igeriginde gorsel ve isitseli barindiran video, eger kullaniciya
miidahale etme yetkisi veriyor ise etkilesimli (Interaktif) video olarak
tanimlanmaktadir. Bu ifade ile etkilesimlilik agisindan ise video kullanicinin
yonlendirmelerine ve isteklerine bagli olarak hareket edebilen video tiirtidiir

denilmektedir.
4.2.1. Baz1 Video Formatlari

e AVI (Audio Video Interleaved)

MPG (Moving Pictures Experts Group)

MOV(Movie)

QT (QuickTime)

RM (Real Media)
4.3.Ses(Sound)

Etkilesimli tasarimlarin zemini olan ¢oklu ortam tasariminda ses diger
elemanlara gore kullanici duygularina en ¢ok hitap edendir. Ses faktorii ister
kisik isterse bir ¢i1glik olsun her lisan da en anlamli hitap seklidir. Ayn1 zamanda
insanlara, ses efektlerinin ayr1 ayr1 vurgularla farkli zevkler tattirmast ile birlikte,

miizik dinleme ve ruhsal hallerini sekillendirme gibi ortamlar yaratmaktadir.

Sesin iki farkli tiirli insan hayati i¢in 6nemlidir; konusma ve miizik.
Etkilesimli goklu ortam(multimedya) tasarimlarinda en ¢ok kullanilan 6gelerden
biri sestir. Dilbilimde dilin igerigi, onlar1 diger seslerden ve giiriiltiilerden
fonksiyonel agidan benzersiz kilarak ¢oklu ortam tasariminda 6zel bir role sahip
olmasina imkan saglamistir. Coklu ortamda Ogelerin tiimii gorsel algiyla
algilanmaktadir ancak ses kulak aracihigiyla algilanmaktadir. Insanim var oldugu
yasam ortaminda kulagin, farkli ses dalgalarin1 algilamasi, goziin 15181

algilanmasindan farkli oldugu, buna bagli olarak insan beyninin her iki uyariciya
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farkli tepkiler gosterdigi bilinmektedir. Sesin algilanmasi gilinliik hayatta
renklerin algilanmasi gibi basit sanilsa da, karmasik fiziksel ve psikolojik yapiya
sahiptir. Bu d6zelliginden kaynakli ses, akici bigimde isleme ve modellemede o

denli zor goriinmektedir (Bingdl, 2010, s. 121).
4.3.1.U¢ Boyutlu Ses (3D Sound/Binaural Sound)

Stereo ses, birden fazla mikrofondan alinan sesin birden fazla
hoparlérden verilme mantigina dayanmaktadir. Ses kavramina {igiincii bir boyut
kazandirabilmek i¢in ‘surroundsound’ sistemi {iretilmistir. Bu sistemde dort
veya bes sesin, es zamanl olarak aymi sayidaki hoparlorden verilmesi esasina
dayanir. Bu tiir 6zellige sahip ses kartlar1 3D ses kartlar1 olarak bilinir (Alabay,
2003, s. 53).

4.3.2. Sayisal Ses (DigitalAudio)

Coklu ortamda 6gelere cogunlukla dijital olarak sahip olunur. Kullanilan
tasarim programlar1 arayiciligi ile ortaya ¢ikan goriintiiler buna bir 6rnektir.
Fakat bazi durumlar da dijital ortam da ortaya ¢ikartilamayan goriintiiler bagka
bir islemden gecerek dijital ortama ge¢mektedir. Tarayici araciligiyla bir
goriintiiniin ~ bilgisayar ile sayisal ortama aktarilmast bu ifadeyi

orneklendirmektedir.

Goriintii icin gergeklesen bu siireg ses i¢inde gegerlidir. Ses diizenleyici,
canli radyo, televizyon, mikrofon, CD, plak vb. gibi daha 6nceden kaydedilmis
farkli kaynaklardan elde edilen analog sesler, elektronik ortamlarda dijital
dontistiiriici programlar sayesinde elektronik sinyaller haline getirilmektedir.
Bundan sonra sayisal ortama aktarilan ses dosyalar1 ¢oklu ortam tasarimi
programlar1 sayesinde tasarim prensiplerinin gerektirdigi 6l¢lide diizenlenerek,
ilk kay1t altina alindig1 durumdan ¢ok farkli bir forma getirilmektedir (Bingdl,
2010, s. 125).
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Bazi ¢oklu ortam programlarinin destekledigi ses formatlarindan

bazilar;
* Apple Lossless Compression,
* FLAC (Free Lossless Audio Codec,
* WAV (Wave form Audio File Format) (Sikistirilmis/sikistirtlmamas),
* SA (Shock ware Audio) (Sikistirilmig/sikistirilmamas),
* AIFF (Audio Interchange File Format) olarak sayilabilir.
» AU Ses dosyasi: Basit tipte Ses veya miizik dosyasidir.
* Quicktime, MP3,

4.4 Sikistirma

“Zamandan veya yerden tasarruf etmek i¢in verinin, 6zellikle resim ve
ses donelerinin miktarinin azaltilmasi i¢in boyutunu kiigiiltme islemidir.”
(Tavukguoglu, s. 80).

Cesitli yontemler ile sikistirilmig verileri biitiiniiyle elde etmeye yardimci
olur. Bu yontemler bozulumsuz veya kayipsiz seklinde ifade edilmektedir.
Kayipsiz yontemler olusturdugu diisiik sikistirma seviyeleri ile sadece tibbi
imgeler, uydu imgeleri, bilgisayar dosyalarmin sikistirilmast gibi miihim
dosyalarin sikistirilmasinda kullanilir. Kayipsiz sikistirma ise cesitli istatistik
kodlama yontemleri, aritmetik kodlama ve Lempel-Ziv kodlama gibi alanlarda
kullanilmaktadir. Lempel-Ziv teknigi, zip, pdf, gif, png gibi bazi dosya
¢esitlerinin kodlanmasinda yer alir (Oren, Uney, & Célkesen, 2006, s. 421).

4.4.1. imaj Sikistirma

Daha az alan kaplamasi i¢in imge dosyalarin, istatistiksel
ozelliklerinden faydalanarak 6zellesmesine denir. Kayipli ve kayipsiz seklinde
sikistirma gerceklestirilebilir. Kayipl sikigtirma problemleri ¢6zmek veya belli

bir amaca ulagsmak adma ¢ok daha biiyiik oranda sikistirma basaris1 gosterir

36



(Sankur, 2008, s. 360). JPEG ve GIF gibi formatlar en yaygin sikistirtlan gériintii

formatlar1 olarak bilinmektedir.
4.4.2.Video Sikistirma

MPEG ve tiirevleri en sik kullanilan video sikistirma formati olmakla
birlikte standartta veri hizi, saniyede yaklasik 1,2 megabayttir (146,5 kilobayt) .
Tasarimcilarin tam hareketli ve tam ekran goriintiilerini kolaylikla bilgisayarda
diizenleme imkani saglamaktadir (Cotton & Oliver, 1997, s. 45). MPEG (Video
Pictures Extended Group), hareketli goriinti (Video) ve ses (Audio)
sikistirilmasinda kullanima uygun olanidir. Sikistirma oranlar1 1:50 lere kadar
¢ikmakta olup (MPEG-2), www listeleyiciler i¢in kullanima uygun olan
hareketli goriintii (Video) formati haline gelmistir. Video nun CD vb. ortamlarda
saklanmasi ve hareketli goriintiilerin iletilmesine olanak saglar (Alabay, 2003, s.

25).
4.4.3.Ses Sikistirma

Ses sikistirma iglemi kayipli ya da kayipsiz olarak sayisal bir sekilde
diisiik boyutta kaydedilmesidir. MP3, FLAC, AAC ve OGG gibi farkli sikistirma
tiirleri ¢ok sayida alternatifler sunmaktadir. MP3, bir MPEG ses sikistirma
formati ve standardidir. Bu format sayesinde CD kalitesindeki sarkilar1 (Audio)
1/12 oraninda sikistirmak miimkiindiir. Ornek olarak bir sarkinin CD de 5
dakikalik yeri yaklasik 60 MB bir alan1 kapsamaktadir. Sikistirildiktan sonra
MP3’e gevrildiginde ortalama 5 MB’a iner ve kalitesinde hi¢bir kayip olmadan
44khz, Strereo ses ile birlikte yerini alir. Bu format sayesinde 1 CD’ye ortalama
12 saatlik kayit sigdirmak miimkiin olmaktadir (Alabay, 2003, s. 16).

4.5.Renk

Renk gorsel sanatlarin olmazsa olmaz 6gelerinden biridir. Cilinkii hava,
su ve cam gibi maddeler disinda her sey renklidir. Aslinda siyah, beyaz ve griler
bir renk olmasinin yani sira renksizlik olarak da ifade edilmektedir. Bu ylizden
tarafsiz(notr) renkler olarak kabul edilmektedir. Yeryiiziinii aydinlatan gilines ve
151k sistemleri, herhangi bir rengi yansitmadigindan renksiz 1s1k olarak

adlandirilmistir (Yolcu, 2009, s. 50).
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Cisimler {iizerlerine yansiyan 1sinin bir kismii emmekte, kalanini ise
yansitmaktadir. Beyaz olan cisimler 1smlar1 yansitirken siyah olan cisimler
isinlarin biiyiik bir kismin1 emmektedir. Ancak yapilan deneylerde 1518
tamamin1 gosteren bir beyaz olmadigi i¢in 15181in tamamini emen bir siyahta

bulunamamistir (Gilingor, 2005, s. 75).

Isaac Newton’un karanlik bir odada tek bir giines 1smina es 15181 bir
prizmadan gecirdigi beyaz 151k demeti, buradan renkli bir 151k seridi seklinde
cikmaktadir. Bu serit kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi ve mor renkleri
bilinyesinde bulunduran bir renk tayfi olusturur. Kirmizidan mora dogru dalga
boylar1 kisalirken, mordan kirmiziya dogru dalga boylar1 uzamaktadir. Bu 1s1k
seritleri bir araya getirildiginde, beyaz 151k ortaya ¢ikmaktadir (Taylor, 2011, s.
272).

Newton’un yaptigt deneyin tersini yapan Young, 15181 yeniden
olusturmustur. Alt1 rengin birer 1s1nin1 bir perde lizerine iist liste diisiirerek beyaz
15181 elde etmistir. Lambalarla yaptig1 bir bagka deneyde tayftaki alt1 rengin yine
ayni tayfta bulunan ii¢ temel renkle de saglanabilecegini gostermistir. Yalnizca
birincil(ana) 151k renkleri olan yesil, koyu mavi ve kirmizi renklerle de beyaz
15181 olusabilecegini deneyimlemistir. Dahast bu ii¢ rengi ikiserli gruplar
halinde karigtirarak ikincil(ara) 151k renkleri yani siyam mavisi, macenta
kirmizis1 ve sar1 renklerini elde edilebilecegini 6ne siirmiistiir (Balc1 & Say,

2003, s. 49).

Fransiz More-EugeneChevreul ve Alman Hermann de Helmoltz renk
hakkinda yapmis olduklart bir¢ok arastirma sonucu bugiinkii bilimi
olusturmuslardir. Prizmadan gecen ve “ Solar Spectrum » diye
adlandirilan renk kusagindaki renkler sunlardir: Kirmizi, turuncu, sari,
yesil, mavi, mor. Bu alt1 renkten sari, kirmizi, mavi ana renklerdir.
Cevremizde gordiiglimiiz binlerce renk, bu ii¢ renkgin ¢esitli oranlarda
kanistirilmasiyla ortaya ¢ikar. Bu karisimda zaman zaman da siyah yer
alabilir.

38



Ug ana renkle, yani siyam mavisi, mecenta kirmizi ve sart ile:

Sar1 + Mavi = Yesil

Sar1 + Kirmizi = Turuncu

Kirmizi + Mavi = Mor ara renkleri elde edilmektedir. (Odabasi, 2006, s.
82).

Renkler insanlar iizerinde biraktig1 etki ve siddetine gore sicak ve soguk

renkler olmak tizere ikiye ayrilir.

Sicak renkler: Kirmizi, turuncu ve saridir. Kirmizi atesi, sar1 15181 ve
turuncu giines 15181min etkisini yansitir denilebilir. Sicak renklerin atmosferdeki
titresimleri daha kuvvetli oldugu i¢in diger renk tiirlerine gore gozii ¢abuk

etkilemektedir.

Soguk renkler: Mavi, Yesil ve mordur. Atmosferdeki titresimleri sicak
renklere gore daha az oldugu i¢in gozii ikinci derece etkilemektedir. Golgeli olan
yerlerde daha ¢ok yer alan soguk renkler, rahatlik, durgunluk ve hiiziin gibi

ruhsal etkiye sahiptir (Eliri & Erdurucan, 2011, s. 17-18).

Uygulanacak olan tasarimda nesnelere soguk renkler kullanarak uzaklik
hissi, sicak renkler kullanilarak yakinlik hissi vermesine ‘renk perspektifi’
denilmektedir. Sicak ve soguk renklerin miktarlarina miidahale ederek gruplar
arasinda bir gegis yapilabilir. Yani esit miktardaki mavi ve sarmin karigimi ile
elde edilen yesil, soguk renk olmasina ragmen sarinin miktar1 biraz
arttirildiginda, soguk renk olan yesil sicak bir renk haline gelmeye baslayacaktir.
Bunun aksine olusturulan yesile, soguk renk grubundan olan mavinin miktari

arttirlldiginda yesil soguk renk grubuna dahil olacaktir (Yilmaz M. , 2010, s. 33).

Kirmizi-Yesil, Sari-Mor, Mavi- Turuncu kontrast renklerin birbirleri
arasinda biitiinleyici ayn1 zamanda da tamamlayici etkileri vardir. Bu yiizden
komplemanteri renkler olarak adlandirilirlar. Bu renkler karistirildiklarinda

renksizligi(gri-notr) ifade ederler.

Gorsel tasarim olusturulurken hedef kitlesine gore renk se¢imi
yapilmalidir, ¢iinkii ilettigi hisler yas gruplarina gore farklilik gdstermektedir.
Cocuklara yonelik yapilan bir uygulamada sicak renkler tercih edilirken,

yetigskinlere yonelik uygulamalarda soguk renkler tercih edilmesi daha
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uygundur. Ekran tasarimi, renklerin birbirleri arasindaki uyumu yansitirsa
biitiinliik saglanmis olur. Biitiin bunlarla birlikte renklerin kullaniminda 6n ve

arka plan uyumuna da dikkat edilmelidir.
4.5.1.Renklerin Psikolojik Etkileri

Herhangi bir tasarim renkleri bakimindan ele alindiginda g¢alismanin
gorsel ve ruhsal etkileri dogru iletilmelidir. Ciinkii ortaya ¢ikan tasarim her ne
olursa olsun izleyicide ya da kullanicida psikolojik bir karmasa yaratabilir. Her
nesnenin ve olaym bir renk dili oldugu distiniildiigiinde renklerin
diisiincelerimizi yonlendirdigi soylenebilir. Kiiltiirlerin birbirleri arasindaki
degismeler diisiiniildiigiinde ge¢cmisten bu yana birgok renk; her kiiltiirde
psikolojik, fizyolojik ve sosyal anlamda birgok farkli seyi ifade edebilir.

Giinlimiiz de bilinen anlamlariyla renkler;

Kirmizi: Bu renk gbzdeki retina tabakasinin hemen arkasinda olusur. Bu
ylzden g6z kirmiziy1r tanimlarken insanlarin {izerine geliyormus hissi yaratir.
Kirmizi1 dikkat ¢eken, uyarict bir renktir. Ayn1 zamanda insan iizerinde tutku,
tehlike, heyecan, cinsellik, arzu, sicaklik, enerji, disa doniikliik ve hareketlilik
gibi etkilere sahiptir.

Sar1: Simgesel olarak giines 15181n1 yansitir ve dikkat edilecek noktalar
adma uyaric1 etki yaratir. Yansittigir 15181in siddetinden dolayir ¢ok uzaktan
goriilebilir. Dikkati toplamada, metabolizmay1 hizlandirmada ve zihni agmada
etkilidir. Isigin olmadig1 kapali havalarda insanlar cansizlagir ve tembellesir.
Metrolarda peronlara yanasma siniri, trafik isiklarinda gecis rengi olarak

kullanilir (Giing6r, 2005, s. 82).

Mavi: Kirmizindan sonra gelerek onun karsiti olan en kuvvetli ikinci
renktir. Kirmizinin yaratmis oldugu gerginliklerin aksine mavi tansiyon ve
solunumu azaltarak huzurlu bir etki yaratir. Bir¢ok dinin ibadet alanlarinda mavi
vitraylar kullanilmast bu yiizdendir. Mavi ayn1 zamanda gokylizii ve sularin

cevreledigi diinyada en ¢ok bulunan renktir (Ugar, 2004, s. 53-54).
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Turuncu: Gilivenli, gururlu, canlilik veren, giilen, giildiiren, hayat dolu,
sosyal iliskilerde becerikli insanlarin rengidir. Kariyer ve yliksek hedefleri ifade

eder.

Turuncunun titresimi igerisindeki kisiler kendi akillartyla hareket
ederler. Is makineleri, istirahat odalar1, yemek firmalar1 vb. yerlerde yer alir

(Eliri & Erdurucan, 2011, s. 52).

Yesil: Tabiatin, tazeligin, paylasim ve yardim severligin rengidir.
Kontrast1 olan kirmizinin aksine titresimi yavastir. Verimliligin ve yasantiya
yeni bir bakisin habercisidir. Tazeligin rengi olmas1 dogada hakim olan renk
olmasindan kaynaklanir. Trafik isaretlerinde ‘ge¢’i temsil eder (Akalin, 2013, s.
97).

Mor: Gurur, soyluluk, zenginlik, asalet vb. gibi ifadeleri temsil eden
mor bazi kiiltiirlerde ‘pahali’ kelimesini ¢agristirmaktadir. Sanatta ilham verici
renk olarak bilinmektedir. A¢ik tonlar1 huzur, dinginlik ve ilham vericiyken,
koyu tonlar1 korkuya ve hiizne sebep olmaktadir. Ornegin; ruhsal problemleri

olan, madde bagimlilar1 gibi kisiler tarafindan kullanilir.

Kahverengi: Tirklerin kahve ile tanigmasindan sonra adini alan
kahverengi, ac¢ik ve diirlist kisilerin simgesidir. Toprak tonlar1 olarak
nitelendirilen kahverengi anlasilir insanlarin rengi olarak sdylenebilir. Tiirk¢ede
de ‘boz’ renginin karsilig1 olarak bilinmektedir. Kahverengi’nin en agik tonu ve
kirmiziya yakin olani duygusalligi, samimiyeti; orta tonu anlayisi; koyu tonlar

ise huysuz ve elestirilen anlamlarini ¢agristirir.

Siyah: Isigm olmadig yerde siyah hakim renktir. Tiim renklerin siddetini
arttirir ve daha canli tonlarda goriinmelerine sebep olur. Diger renklere
karistirlldiginda renklerin tonunu koyulastirmaya yaramaktadir. Karanligin,
matemin, 0liimiin ve resmiyetin dili olarak bilinmektedir. Her zaman ¢ok yaygin
bir kullanim alanina sahiptir ve modasi gegmeyen bir renktir. Giyim sektoriinde

kisiyi zayif ve zarif gosterme gibi etkilere sahiptir.

Beyaz: Siyahla beraber 15181n yoklugunu ifade ettigi i¢in tarafsiz(nétr)

olarak kabul edilir. Renkleri aydinlatip, parlatarak acilmalarini saglar. Biitiin
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renklerle esit titresimler olusturur. Safligi, temizligi, baris1 ve kis1 simgeleyen

bir renktir. Genellikle yaz aylarinda 15181 az emdigi i¢in tercih edilmektedir.

Gri: Beyaz ve siyah arasinda kalan ve bunlarin karisimi ile elde edilen
bir renktir. Bu yiizden netligi degil bulaniklig1 ve kirliligi ifade eder. Giinliik
hayatta duman, sis, oto yollarda ve yagmur bulutlarinda gorebilecegimiz bir
renktir. Agik tonlar1 endise, koyu tonlar1 bencillik gibi kavramlar

cagristirmaktadir.
4.5.2. Web Renkleri (Heksadesimal Renkler)

Internet ortamina ydnelik tasarim olusturulurken, HTML kodu kullanilir
ve hedsademik kodlarla tanimlanirlar. Web sitelerine yonelik toplamda 216 renk
bulunmaktadir ancak hizla ilerleyen teknoloji ile birlikte bu say1 artmaya devam
etmektedir. Bu renkler RGB renk sisteminde yer alan Giglii heksadesimal kod ile
veya Ingilizce isimleri kullanilarak belirlenebilir. 6 rakamdan olusmakla birlikte

Onlerinde ‘# isareti yer alir.
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Kaynak: http://cutesoft.net/forums/thread/41890.aspx

Fotograf4.1. Web Renkleri
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4.5.3. Spot veya Ozel Renkler (Pantone Renk
Sistemi/PantoneMatchingSystem veya PMS)

Renklerinde degisim istemeyen 6zel kurumlarda ve renk dogrulugunun
cok hassas oldugu durumlarda kullanilir. Spot renk icin standart format

Pantone’dur ve 6zel numaralandirma sistemi kullanilir ve sistemde;
C = Coated/Kaplamali/Kuselenmis Kagit
U = Uncoated/Kaplamasiz/Kuselenmemis Kagit

M = Matt/Mat Kagit olarak iice boliinmektedir. Ornegin; Pantone 125 C,
Pantone 125 U ve Pantone 125 M seklinde ifade edilir.

Renk paletinde bu sekilde yer alarak kullanicinin rengi se¢mesine,

baskiya gore dl¢cimleme yapabilmesine imkan saglar.

R R AINEEENEEEENEEEEEN
EEE = N ENNNEENEEEENEEEEEEE
EER.__ = (NFENNNNENNNEEEEEEEEEE

BN CUEEFEEENNESEEEEEEEEEEEE

ST

W )

Kaynak: http://www.mucahitt.com/wp-content/uploads/pantone.jpg
Fotograf 4.2 .Pantone Renk Sistemi

4.5.4. Proses Renkler (Dort Renk Baski/CMYK/RGB)

Dort  renk  modeli:  Cyan(Camgdbegi), Magenta(Galibarda),
Yellow(Sar1), Black(Siyah) yani K harfi, Key-anahtar anlaminda olup, baskidaki
kalibin siyah kaliba gore hizalanmasi gerektigini ifade eder. Bu renkler kagit
iizerine baskiyla siirekli tonlar saglamak iizere kullanilir. Ug renk (C, M, Y)

birbiri ardma basildiktan sonra K (Black) eklenir. Baski da kullanilan
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miirekkepler saydam oldugu icin gergekte goriilecegi gibi  olur

(Ambrose&Aono-Billson, 2013, s. 183).

Yellow

Kaynak: http://www.photoshopmagazin.com/forum/uploads/20060816 111647 Cmykrenkleri
Jpg

Fotograf 4.3. CMYK

4.6.Hareket/Animasyon/Canlandirma

Coklu ortam uygulamalarinda flash ve gif olarak tasarlanan iki boyutlu
ve 3D yazilimlarla tasarlanan ti¢ boyutlu ve sanal gergeklik ortamlarinda tiretilen
etkilesime dayali hareketli yapilardir. Hareketli yapilar, coklu ortam
uygulamalarindaki duraganliktan kurtulup, kullanici ile etkilesimin arttirildigi
ortamlar sunulmasina imkéan saglar. Genellikle duragan(metin) ve hareketli
goriintiiler bir arada verilmektedir. =~ Duragan goriintiilerin miktarina gore
ayarlanmasi gereken hareketli goriintlilerin ¢oziiniirliiklerine dikkat edilmesi
gerekmektedir. Hareketli goriintiiler; flash animasyon, ¢izgi film, gorsel efektler,
film ve hareketli gif’lerden olusmaktadir (Dursun, 2014, s. 146).

Zaman igerisinde bir ¢esit degisim olarak adlandirilan hareket, iletisimi
kuvvetlendirmek, hizlandirmak igin aranilan gii¢lii etmenin zaman olmasi,
teknolojinin internet ve ¢evresel etkiler sonucu hizla gelismesi, hareketli grafik
tasarim, giindelik hayatin gorsel alaninin rutin bir pargasi haline gelmistir. Grafik

tasarim alantyla fazlasiyla etkilesim icerisinde olan hareketli goriintii tasarima,
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grafik alanindaki uygulamalarda yer almasina ek olarak iletisim alanlarinda da

gelisim ile glindeme gelmektedir (Tirkmenoglu & Akengin, 2016, s. 897).
4.7. Tipografi

Tipografi terimini ilk kez Gutenberg’in metal harf diizeneklerini
tanimlamakta kullanilmistir. Giiniimiizde bu tanim daha kapsamli bir ifadeyi
temsil etmekle birlikte, yazi ile iligkili tasarimlarin islendigi bir sanat-tasarim

alan1 olarak tanimlanmaktadir (Ugar, 2004, s. 139).

Tipografinin igerisinde bulunan negatif alanlar, bosluklar, biitiinliik,
karakterler, dlciiler, s6z dizimi, okunaklik, dizgi ve nizampaj gibi bazi terimler
karsimiza ¢ikmaktadir. Tipografi kavrami 6zii geregi ‘Okunmak’ olarak ifade
edilir. Okunabilir diizeydeki mesaj tipografinin merkezini olusturur. Tasarimci
tipografi alanina ve okunabilirlik prensibine hakim oldugu takdirde daha etkili
tasarimlar ortaya koyacak ayrica kullaniciyla etkilesimini dogru mesajlar

ileterek saglayacaktir (Incearik, 2011, s. 10).

Tipografi denince akla en énemli 6gelerden olan; font, font boyutu ve
font rengi gelmektedir. Font, birbirinden bagimsiz kendine has form ve bigimlere
sahip olan yazi karakterlerinin tamamina verilen addir. Ekran tasarimlarinda
punto olarak bilinen font boyutu son derece énemlidir. Ozellikle ¢ocuklar i¢in
secilecek font boyutunun biiyiik ve genis bosluklu olmasina dikkat edilmesi
gerekmektedir. Ekran tasariminda kullanilacak olan font stilinin ise mecbur
kalinmadik¢a ayni font stilinde kullanilmasi estetik agidan daha uygun
gorlinmektedir. Eger mecbur kalinirsa kullanilacak olan font stillerinin egik ya
da kalin olarak tercih edilmesi Onerilmektir (Schwier& Misanchuk 1993°ten

aktaran Eristi, 2014, s. 107).

Yazi aract coklu ortam wuygulamalarmin ilk iriinlerinde bilgiyi
tanimlamada genis bir alana sahipken; teknoloji de yasanan gelismelerle gorsel
ve isitsel alanin ilerleme kaydetmesi yazilimlarda bu aracin kullanilmasini
giderek azaltmistir. Kullanicilara goriintii ya da animasyon araciliiyla
kolaylikla aktarilabilen bir bilgiyi, metin(yazi) araciligiyla aktarmak artik

kullanicilar i¢in biiyiik bir yiik ve zaman kaybi olarak goriilmektedir.
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Kullanicilarda yasanan gelisim evreleri goz 6niinde bulunduruldugunda
yetiskin bir bireye ¢oklu ortam araciligiyla aktarilan bir metin, yogunluguyla bir
problem olusturmazken; ilkogretim ¢agindaki ¢ocuk kullanicilara ise gorsel ya
da isitsel olarak sunulmayan bir bilgi metin olarak aktarildiginda tasarimin
etkililigini azaltacaktir. Kiigiik yastaki hedef kitle i¢in ¢oklu ortam igeriginde
kitap tarz1 bilgi aktarimindan kaginilmali, aktarilacak metin halindeki bilgi ses,

gorlintii ve hareketle desteklenmelidir.
4.7.1. Sayisal Yazitipi (Digital Fonts)

El ile dogrudan olusturmak yerine dijital ortamda yaratilan fontlardir.
Teknolojik yeniliklerin getirdikleriyle, sicak metal harflerin tiretilmesi zaman ve
maddi kayiplarin yerini, yeni fontlarin daha hizli ve kolay tasarlanabilmesi veya
denenmesi almistir. Kisisel bilgisayarlarin islemci giicleri giin gectikce devasal
boyutlara ulagmasiyla, ¢cok daha detayli veya 6zel tiretim harflerin iiretilmesi

kolaylagmustir (Ambrose & Harris, 2012, s. 66).
4.7.2. Hareketli/ Kinetik Tipografi (Kinetic Typography)

Hareketli yaz1 ozetle, siire¢ igerisinde degisime ugrayan tipografik
formlarin tanimlandig1 bir kavram olarak acgiklanabilir. Ger¢eklesen degisim,
yazinin formunu, bi¢imini, boyutunu veya konumunu, aktarilmak istenen
diisiincenin anlatim big¢imine ve amacina uygun olarak sekillendirmek olarak
ifade edilebilir. Alan yazinda bu degisim ve sekillenme kinetik tipografi olarak
adlandirilir. Hislerin ve diisiincelerin kullaniciya daha dikkat ¢ekici olarak
yansitilmas1 amaciyla hareket ve yaziy1 birlestirerek olusturulan animasyon

uygulamasi olarak da tanimlanabilir (Tlirkmenoglu & Akengin, 2016, s. 903).
4.8.Kompozisyon

Kompozisyon, biitiin sanat ve tasarim dallarinda oldugu gibi ¢coklu ortam
tasariminda da en Onemli Ogelerden biridir. Coklu ortam tasarimlarinda
kompozisyon igerigini resimler, hareketli goriintiiler, tipografi, video gibi
elemanlarin ozellikle arka planla olusturdugu uyum agisindan 6n plana

¢ikarmasidir.
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Bir kompozisyonun kalitesini kullanilan tasarim &gelerinin islevine ve
gorsel icerigine uygun bir sekilde diizenlenmis olmasi gosterir. Coklu ortam
tasarimi 6gelerinin dengeli bir sekilde gruplanmasi, uygulamanin ruhuna uygun
bir biitiinliik ¢ercevesinde algilanmasimna yardimct olur. Bu ylizden
kompozisyon; metinlerin okunabilirligi, imajlarin anlasilirhigi gibi 6nemli
hususlarin diger tasarim 6geleri ile desteklenmesi ayni1 zamanda da tasarimin
olusturdugu biitiinliigiin, kullanicinin dikkatini dagitmayacak bir sekilde

diizenlenmesini saglamalidir (Eristi, 2014, s. 102).
4.9. HiperOrtam/Hipermedya(Hypermedia)

Ted Nelson “HyperText” terimini 1965 civarlarinda icat etmistir. Bir
kitab1 basindan sonuna dogru okunacak lineer bir ara¢ olarak diisiinebilsek de,
hipermetin sistemi, dokiimanin diger bdliimlerine ya da baska dokiimanlara
isaret eden baglantilar1 takip etmek suretiyle, lineer olmayan bir sekilde

okunmak i¢in tasarlanmistir.

Hipermedya, metin-temelli olarak sinirlanmamaktadir. Grafik, goriintii
ve Ozellikle siire giden medya —ses ve video- da igerebilmektedir. Ted Nelson,
bu terimi de ilk kullanan kisi olarak goriinmektedir. WWW hipermedya
uygulamasi i¢in en iyi ornektir (Li & Drew, 2004, s. 7).

Gortldigi gibi, ¢oklu ortam temel olarak, bilgisayar enformasyonunun
geleneksel medyaya (metin ve grafik) ek olarak ses, grafik, goriintii, video ve
animasyon yoluyla da sunulabilece§i manasina gelmektedir. Hipermedya, bu

manada ¢oklu ortamin hususi bir 6rnegi olarak diisiiniilebilir.

Coklu ortamm en 6nemli bilesenlerinden biri olan dijital metin(text)
karakterini tanimlandiktan sonra kendi 6l¢geginde uzun soluklu ve dnemli bir arag
olmasinin yaninda, metin, hipermetin ve hipermedya’nin temelini
olusturmaktadir. Hipermetin, -metnin baska parcalarina isaret eden
isaretcilerle— baglantilarla (link) artirilmis metindir. Hipermetin bize bu sekilde,
iligkili metinler biitinlinii depolama ve bunlar arasinda arama yapma olanagi
sunar. Hipermedya bir adim daha 6teye giderek sayfalarin, igerilerine gomiilen
(embed) imaj, ses, video ve animasyona; ve kullaniciyla etkilesim

gergeklestirmek adma sayfalarla iliskilendirilmis komut dizilerine sahip
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olmasmma olanak saglar., WWW, medya bilesenlerinin linklerle

baglantilandirilmig bir agidir (network). Hipermedyanin temel 6rnegi olmustur

(Chapman & Chapman, 2009, s. 368).
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5.BOLUM

INTERAKTIF(ETKILESIMLI) GRAFIK TASARIM ILKELERI

Graham’a gore, ¢oklu ortam araciligi ile gergeklestirilecek olan
etkilesimli grafik tasarim uygulamalarinda, kullanilacak denetimlerin islev ve
ozelliklerle birlikte, biitiin 6gelerin baz1 gorsel algi ilkelerine dayandirilmasi
gerekmektedir. Kullanici denetimiyle kullanici i¢in saglanilacak olan baslica
hedef; dolasim, etkilesim, geri bildirim, kullanim rahathigi gibi faktorlerin
zihinsel siirecleri igersinde algilamalarini kolaylagtirmaktir. Grafik arayiiz
tasarim1  olustururken yararlanilacak gorsel tasarim ilkeleri Gestalt’in

kuramlarina dayanmaktadir.

Bu ilkeler su sekilde siralanir (Cuhadar, 2014, s. 1289-129).

e Benzerlik Ilkesi

Sekil/Zemin iliskisi Ilkesi

Yakinlik ilkesi

Tamamlama Ilkesi

Siireklilik Tlkesi

5.1. Benzerlik ilkesi

Kaynak: http://www.immaginare.com.br/en/simplicity-symmetry-and-more-gestalt-theory-
and-the-design-principles-it-gave-birth-to/

Fotograf 5.1. Benzerlik lkesi
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Yukaridaki resimde, aklimizi benzer renkli daireleri bireysel daireler
olarak degil, baska renklerden ayr1 dikdortgenler, kareler ve ¢izgiler olusturacak

sekilde birlestigi algilanmaktadir.

Insanlar benzer olan seyleri gordiigii zaman dogal olarak onlari
gruplandirir. Benzesim yoluyla gruplama, benzer sekil, boyut, renk, mekansal
yerlesim(yakinlik), a1 ve deger gibi kavramlar goriildiginde meydana
gelmektedir. Goriilen her bir nesne veya olay bazi agilardan benzerken bazi
acilardan da digerlerinden farkliliklar olusturur. Bu farkliliklar1 karsilagtirmadan

once ilk bakilmasi gereken benzerlik kavramidir (Arntson, 1998, s. 75-76).

Tuna (2005, s. 65) ‘ya gore ¢ogunlukla birbirine benzeyerek aralarinda
ortak oOzellikler tagiyan ama ayrintiya inildiginde digerlerinden farklilagan
elemanlar zihinde bir grup olusturur. Sekil, renk, doku, ¢izgi, leke vb. gibi
tasarim elemanlarina 6zellikleri agisindan bakildiginda benzer elemanlar1 grup

olarak algilanir.

5.2. Sekil/Zemin iliskisi

Kaynak: http://www.immaginare.com.br/en/simplicity-symmetry-and-more-gestalt-theory-
and-the-design-principles-it-gave-birth-to/

Fotograf 5.2. Sekil/Zemin iliskisi

"Peter ve Kurt" filmi igin tasarlanan bu poster, sekil/zemin iligkisinden
yararlanmanin yaratici potansiyelini 6rneklendirmektedir. Tasarimci bir yandan,

uzun Kkurt viicudunun imajim elde ederken diger yandan da resimdeki beyaz
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http://www.immaginare.com.br/en/simplicity-symmetry-and-more-gestalt-theory-

alan1 kullanarak (daha onceden zemine ¢izilmis olan) figiirler arasinda yer
degistirerek, bir erkegin siluetini hemen bulmamizi (Peter'in siliietini)

saglamaktadir.

Nesneleri ayirt etmeyi miimkiin kilan temel alg1 kanunlar sekil/zemin
arasindaki 1iliskidir. Bir kitap sayfasina bakildiginda okunan sayfayi goz,
yazilari(sekil) zeminden(kagit) zihinle olan birlikteligi sonucu ayrir. Sekil ve
zemin arasindaki iliski bircok kez dinamik ve belirsizdir. Goziin aktifligi bize

birden fazla ¢6ziim sunar.

Sekiller: Alan ya da zemin {izerinde goriilen pargalarin uzamsal

iliskileriyle ortaya ¢ikan pozitif elemanlardir.

Zemin: imgeyi tasiyan alan, format, negatif uzam, beyaz uzam, arka plan

vb. dir (Aydin, 2007, s. 55).

5.3.Yakinhk ilkesi

Kaynak: http://www.immaginare.com.br/en/simplicity-symmetry-and-more-gestalt-theory
and-the-design-principles-it-gave-birth-to/

Fotograf 5.3. Yakinlk Ilkesi

Insanlar cevrelerindeki elemanlar, nesneleri yakinliklarina gore
gruplandirarak algilama egilimindedirler. Birbirine yakin iki gorsel 6genin bir

grup olarak gériilebilme olasilig1 oldukea yiiksektir. Isitsel uyaricilar araciligiyla
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benzerliklerin gruplanarak algilanmasi ise zamansal olarak yakinliklariyla
ger¢ceklesmektedir. Yukaridaki 6rnekte, zihin, bir geyigin tek bir goriintiisiini

birlestirmek ve olusturmak i¢in en yakin dikey ¢ubuklarin her birini algilar.

5.4, Tamamlama ilkesi

WWF

Kaynak: http://wwcdn.howdesign.com/wp-content/uploads/gestaltl.png

Fotograf 5.4. Tamamlama ilkesi

Gorsel algi siireci igerisinde biitlin bosluklar bu esnada doldurularak bir
biitiin seklinde algilanir. Insanlarm algisal tutumlar1 eksik olan bir &geyi
tamamlayarak biitiinii olusturma egilimindedir. Bu sayede bilinmezligin s6z
konusu oldugu yerlerde zihin; yakinlik, devamlilik ve yon gibi giiclii etkileri

kontrol altina alarak bu muammaligin iistesinden gelmeyi basarir (Arkonag,

2003, s. 87).

Tamamlanmayan benzer sekiller tamamlanandan daha kolay goriiliir.
Goz bir ¢izgiyi ya da egriyi tamamladiginda benzer sekiller olustugu igin,
tamamlamalar meydana gelir. Bu adim bazen bir reaksiyon ile biitiinii

gordiigiliniizii hissettirir.

WWEF Diinya saglik 6rgiitii i¢in yaratilan sembolde sekil ve zemin iligkisi
ile olusturulan bir panda goriilityor. Bu 6rnekte olusturulan siyah geometrik
sekiller panda ile baglant1 kurmay1 gerektirir. Eger tamamlama siiresi ¢cok kisa
stirede gergeklesirse izleyicinin gozii ve zihniyle katilim1 s6z konusu olmaz ve

tasarim sikici olur.
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5.5. Siireklilik/ Devamhhik ilkesi

‘Aol

Kaynak: https://www.mediaclick.com.tr/blog/logo-tasarim-nedir-ve-nasil-olmalidir

Fotograf 5.5. Siireklilik/ Devamlilik ilkesi

“Gorsel sistemimiz, algi alanina giren ve ayni yonii takip eden birimleri,

birbirleri ile iligkili gorme egilimindedir. Yon degistiginde devamlilik
kuralinin etkisiyle yeni bir algilama ortaya ¢ikar” (Arkonag, 2003, s. 87).

Izleyicinin gdzii bir ¢izgiyi ya da egriyi takip eder. Siireklilikte gdziin

kolay bir sekilde sekli ya da ¢izgiyi takip etmesi gerekmektedir.

Gruplamalarda siireklilik 6zelligi s6z konusu olan objelerde(yon gibi),

kapal1 konturlu, dengeli, simetrik objeler tercih edilir.

Coklu ortam tasarimlarinda devamlilik ilkesi, tasarim alanindaki 6gelerin

durmaksizin akisi ve gegisi seklinde tanimlanir.
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5.6. Biitiinliik ilkesi

e kl
_ E
Ty
1 b
ki Sk R
T A
MR b R kR
LR L Kk bk bk kb b AL
CEEREERGERRREY
I3 y
- B
1 1 \ |
Lk \ [ k.
| ) 1
l» L
|

Fotograf 5.6. Biitiinliik Ilkesi

Sanatcr: Hafize Yurt/PARTIKUL

Yukaridaki ¢alismay1 incelediginizde her bir kare bireysel olarak degil,
gorselin biitlinii seklinde algilanmaktadir. Biitlinliik ilkesi, ayni bir gdmlek
dikerken, pargalar halindeki kumaslar ile baslayip her birini bir araya getirdikten
sonra bir giysi olusturmak gibidir. Pargalar (yaka, kol, cep, diigme vb.) hala

vardir ancak gomlek denilen yeni bir ‘biitiin’ olusmustur.

Biitiinliikte 6nemli olan, 6gelerin uygulanacak tasarimda karmasik ve

diizensiz bir his birakmadan renk, sekil ve boyut hususlar1 dikkate alinarak

olusturulmasidir.
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6.BOLUM
COKLU ORTAM UYGULAMALARINDA KULLANILABILIRLIiK

KAVRAMI

Kullanilabilirlik kavrami ¢oklu ortam uygulamalart bakimindan
incelendiginde, hedef alinan kullanici kitlesi tarafindan, ihtiya¢ duyulan egitim
ve teknik destek sonrasi, uygun ortam kosullari saglandiginda kolaylikla ve etkili
bir bi¢cimde, verimli kullanilabilmesi olarak ifade edilmistir. Birka¢ kullanici
tarafindan bir {riniin kullanilabilirligi 6n goriilen baglam ve hedefler
dogrultusunda ti¢ sekilde tanimlanmaktadir; Etkililik, verimlilik ve kullanici
memnuniyeti. Etkililik, aranilan igeriklere ulasabilme veya yapilacak islemleri
diizgiin bir sekilde yiiriitebilmeleri olarak tanimlanir. Verimlilik, kullanicinin
ulagmak istedigi igeriklere kolay ve hizli bir sekilde erisebilmesi seklinde ifade
edilir. Memnuniyet ise, kullanilan internet sitesinin vermis oldugu etkililik ve
verimlilikle yasadiklar1 deneyime bagl olarak, kullandiklar1 internet sitesinden

ne derece memnun olduklarmni belirtmektedir (KAMIS, 2017).

Verimlilik Etkililik Memnuniyet Kullamlabilirlik

Fotograf 6.1.

Kullanilabilirlik yararlar1 bakimindan su sekilde maddelestirilebilir;

Uretkenligi arttirir.

Uygulamanin 6grenilmesi i¢in gereken zamani azaltir.
Uriin satigin1 ve saglanan geliri arttirir;

Uriin gelistirme siiresini ve maliyetini diisiiriir,
Bakim maliyetlerini azaltir,

Kullanict memnuniyetini saglar (Sahin, 2014, s. 201).
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7.BOLUM

COKLU ORTAM TASARIMLARINDA GORSEL TASARIM
ILKELERI

7.1. Ritim

Evrenin isleyisinde birgok sey siireg igerisinde kendini tekrar etmektedir.
Gilinesin her giin dogup batmasi, yagmur damlalarinin yeryiiziine inmesi,
kuslarin siiri halinde go¢ etmesi, insanlarin yiiriirken ki viicut hareketi ve kalp
atiglar1 gibi. Birbirinin tekrari ile olusan ritim, farkli nesnelerin bir araya gelmesi
ile birlikte insanda heyecan olusturarak insani fizyolojik yonden etkisi altina alan
bir ilke oldugu sdylenebilir. Hareketle yakindan ilgili olan bu kavram, mimari,
miizik, fotograf ve sanatin diger dallarinda oldugu gibi grafik tasarimda da

vurgulayici ve dnemli bir estetik unsurdur.

Miizik basglig1 altinda ritim, “melodiler ve armoni ile birlikte miizigi
olusturan Ogelerden biri; bir miizigin belirli araliklarla kuvvetli ve zayif
zamanlarinin yinelenmesi ya da belirli siire degerlerinin bir diizen igerisinde

birbirini takip etmesi olarak” ifade edilebilir (Seylan, 2005, s. 152).

Ogeleri belirli bir diizende belirli araliklarla kompoze etmek, onlarin
daha acik ve anlasilir olmasiyla birlikte konunun ilerleyis yOniiniin
belirlenmesini saglar. Ogeler yerlestirilen alanda bir diizen igerisinde
gosterilmelidir. Diizensiz ve az sayida yerlestirilen 6geler ritim duygusunu
kaybetmektedir, bu da yapilan isin etkisini azaltmaktadir. Bundan dolay1 ayni
Ogeler bir diizen igerisinde ve cok sayida olmasi yon ve ritim algisim

kuvvetlendirir (Akalin, 2013, s. 99-100).

Gorsel sanatlarda sekil, renk, ¢izgi ve valoriin kararinda diizenli tekrari
sonucu ritim meydana gelir. Cizgilerin kullanimiyla aralarinda olusturduklari
benzer bigimlerdeki bosluklar tekrarlandigi takdirde ritmik bir hava yaratir.
Ritmin s6z konusu oldugu her ¢alismada denge, deger, hissiyat gibi kavramlar
can bulur denilebilir. Miidahale edilen alanda dik, yatay, diyagonal ve dairesel
eylemlere boliiniisli, o alanin ritmidir. Bu devinime katilan biitiin nesnelerin

meydana getirdigi anlam ve atmosfer, objelerin ritmidir(Yolcu, 2009, s. 37).
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Etkilesimli grafik tasarim uygulamalarinda yer alan ritim ilkesi ise,
kullanict arayiizli icerisinde yer alan elemanlarin yerlestirilmesinde, akisin
saglanmasinda etkin konumdadir. Bu ilke kullanicinin uygulama igerisindeki
hareketinin seklini ifade eder. Eger ritim baslig1 dikkate alinmadan diizenleme
gerceklestirilirse denge ve hareket kavramlarmin kaos ile adlandirilmasina
neden olacag1 disiiniilmektedir. Birbirini tekrar eden farkli tasarim

elemanlarindan olusan ritim, belli bir orantida dagilimi gostermelidir.
7.2. Denge

Denge bir tasarimin sahip oldugu kuvvetleri ve agirliklari, olusturulacak
kompozisyonu engellemeyecek sekilde, belirli bir diizene bagli olarak
dagilisidir. Esitlik ilkesi dikkate alinarak kurulan bir kompozisyon diizeninde
bicimler; yon, renk, olcii, deger, 151k-gdlge elemanlarnin dogru bir sekilde

kullanimiyla olusturulmalidir (Balc1 & Say, 2003, s. 36).

Yapilan bir c¢alisma iizerinde herhangi bir dengesizlik s6z konusu
oldugunda, buna sebebiyet veren; yer, renk, deger, doku, yon, aralik, 6l¢ii gibi
kisimlar degistirilmeli ya da gerekli bosluklara denge saglayici yeni bigimler

koyulmalidir (Giingdr, 2005, s. 145).

Denge simetrik(bakisik) ve asimetrik(bakisimsiz) olmak ftizere iki
tirdedir. Karsilikli denge yani esitlik, simetrik(bakisik) dengedir. Simetrinin
ekseni yatay, dikey veya egik olabilir. Bu denge net ve istikrarli gibi goriinse
bile ilgiyi siirdiirme giicii zayiftir. Tasarimlarda genelde resmiyetin, otoritenin
vurgulanmak istendigi zamanlarda kullanilan simetrik denge diiriistliik ve
sayginlhigin psikolojik ifadesi olarak tanimlanmaktadir. Amatdr tasarimcilar
tarafindan tercih edilen simetrik denge gilivenilir olmasi nedeniyle daha ¢ok
kullanildign goriilmiistiir (Becer, Iletisim ve Grafik Tasarim, 2005, s. 66).
Birbirinin benzeri olmayan nesnelerin 6zgiir bir sekilde yerlestirilmesiyle
saglanan dengeye ise asimetrik(bakisimsiz) denge denir. Asimetrik dengeyi
olusturmak daha zor olsa bile icerisindeki degiskenlikten dolay1 daha ilgi
cekicidir (Yilmaz M. , 2010, s. 36).

Doga da bir¢ok simetrik(bakisik) unsura rastlamak miimkiindiir.

Merkezi(radial) simetri olusturmak i¢in var olan unsurlar belirli bir merkez
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noktadan tutulan 151k kaynagi gibi 360 derecelik bir dagilim gosterirler.
Donel(rotational) simetride ise var olan unsurlarin bir merkez etrafinda esit
araliklar halinde siralanmasiyla donerek olusmaktadir. Bir zemin veya boslukta
birbirine benzeyen sekillerin yogun bir yigilma diizeni icinde olmasi
siislemeci(ornamental) ya da kristal dokulu(crystallographie) simetriye 6rnek

olarak verilebilir (Becer, 2005, s. 65).

Sanatsal anlamda incelendiginde ise denge var olan biitiin tasarim ilke ve
elemanlarin1 uyumlu bir sekilde diizenlenip esitlenmesiyle olusur. Renk soz
konusu oldugunda yine denge faktorii 6nem tasir. Kompozisyon kurulurken
dikkati ¢ekecek olan degisiklik ve birliktir. Bu iki karsit giicti kullanirken siddeti
ayarlamak gerekir. Dozu kacirilmig bir diizen dikkat ¢ekici ancak goze hitap
etmeyen bir his verirken ustaca kullanilan bir renk diizeni iki zit gii¢ arasindaki
uyumu dengelemektedir. Ufak ve 1s1kl1 bir leke alan1 daha biiyiik ve karanlik bir
leke alanina 6l¢ii birimi olusturmaktadir. Aksine kii¢iik ve karanlik bir leke alani
daha  biyik ve aydmhk bir leke alammna  6l¢ii  birimi

olusturabilmektedir(Caglarca, 1986, s. 104).
7.3. Yon

Bir tasarimda verilecek olan mesaja dayali olarak tasarim elemanlarinin
farkli noktalara yonelerek olusturdugu hareketliliktir. Hareketin oldugu yerde
yon de vardir ve bu iki kavram birbirine bagl daimi bir iligski igerisindedir.
Olusturulacak olan kompozisyonda c¢izgi, sekil, doku belirli bir noktaya ya da
alana dogru yapilmalidir. Cogunlukla yatay yonler pasif, diisey yonler aktif ve
egik yonler hareketli, statik olmayan canli bir hava olusturur. Tasarim
olusturulurken yonlerin bahsedilen bu o6zellikleri kompozisyon kurmamizi
kolaylastirir. Tasarimct hedef alinan kitleye mesajini bu 6zellikleri kullanarak

iletir. Uygunluk ve zitlik ifadeleri bu vesileyle kurulur (Atmaca, 2014, s. 58).

Kompozisyon gorsel tasarim silireci igerisinde yapilan c¢esitli
diizenlemeler ile yonii meydana getirebilmektedir. Konuya gore olusacak gorsel
elemanlarin yiizey igerisinde sag ya da sol kisminda bulunmasi zaman zaman
dengeyi etkilemektedir. Yiizeyde meydana getirilen tasarim soldan saga dogru

daha rahat algilanmaktadir (Geng & Sipahioglu, 1990, s. 75-80).
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Yazili metinde yon, Tipografik olarak ele alindiginda biitiinsellik etkisi
yatay veya dikey yazilar, genis veya dar satirlar, uzun veya kisa paragraflar
dikkate alinarak olusturulmalidir. Bu nokta da Tipografik o6zellikler,
kompozisyon biitiinliigiinii bozmayacak sekilde nitelik ve bigimsel 6zelliklerine
gore uyum icerisinde olmalidir. Yazilar fotograf, resim, grafik vb. gorsel
imajlarla desteklenerek tasarimin olusmasina katki saglayacaktir. Yatay, dikey
ya da egrisel yerlestirilmis gorsel imajlar kompozisyonun yoniinii belirlerken,
kompozisyonun biitiinliik ilkesinin saglanilmasina ve yone uygun ozellikler

tasimasina da dikkat edilmelidir (Eristi, 2014, s. 114).

Gorsel tasarim Ogelerinden renk s6z konusu oldugunda ise bazi zit
kombinezonlarin digerlerinden daha iyi goriinecegi diistiniilerek tipografi, gorsel
imajlar, hareketli goriintiiler ve yonlendirmeler, yatay ve dikey alanlara gore
dogru renk secilerek zitliklar olusturulabilir. Rengin tek basina ve diger tasarim

ogeleriyle olusturdugu birliktelik dogrultusunda yon olusmaktadir (Caglarca,
1986, s. 56-58).

7.4. Bosluk

Bir tasarim yapilirken islenecek olan konunun daha etkili bir sekilde
anlatilmas1 i¢in bosluk-doluluk (konu-mekan) iliskisine dogru bir sekilde
uygulanmasi1 gerekir. Calisilan yiizeyde gereksiz doldurulan bi¢imler uygun
espas birakilmadig: takdirde nefes alamaz ve etkisini azaltir. Bu yiizden tasarim
oncesi bosluk-doluluk iliskisi diisiiniilmelidir (Buyurgan & Buyurgan, 2007, s.
113).

Sanatsal caligmalar gerceklestirilirken olusturulacak olan
kompozisyonda kimi zaman statiklik kimi zaman da tekrar gibi problemler
yasanir. Bu gibi sikintilari ortadan kaldirmak adma kompozisyonda
diizenlemelere ve farklilasma yollarina gidilmelidir. Degisimi saglaya bilmek
icin yapilacak olan diizenlemelerde biiyliklere, kiicliklere, birakilacak
bosluklara-doluluklara ve oranlara dogru miidahale etmek gerekir(Atmaca,

2014, s. 55).

Bosluk fon ile nesne arasindaki her tiirlii bag olarak dile getirilebilir. Yani

tasarim elemanlarinin etrafinda, arasinda, altinda veya {istiindeki alandir,
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elemanlarin yerlestigi zemindir denilebilir. Tasarimlarda negatif ve pozitif
Ogeler vardir. Negatif 6geler genelde espasa, zemine, mekana isaret etmektedir.
Bununla birlikte espas aralik anlami da tasimaktadir. Araliklar 6geler ve
yluzeyler arasindaki uzakligi temsil eder. Kullanilan pozitif 6gelerin
goriintiilerindeki etkinin, net, berrak, anlamli ve anlasilir olabilmesinde araligin

etkisi oldugu soylenebilir (Atalayer, 1994, s. 209).

Bosluk kavrami Derek Birdsall ‘a gore “Beyaz alanlar sayfa diizeninin
akcigerleridir. Estetik nedenlerden &tiirli var olmazlar. Fiziksel nedenlerden
otlirli var olurlar.” seklinde tanimlanmistir. Bosluk biitiin tasarim 6geleriyle
birlikte var olur. Mesajin iletilecegi ya da kavranilacagi fiziksel alandir. Beyaz
alan veya negatif alan olarak gorseller ve yazilar, kenar bosluklari, siitunlar arasi
bosluklar ve satir arast bosluklar1 gibi tiim tasarim Ogeleri arasindaki ve

etrafindaki bosluklari ifade eder (Ambrose & Aono-Billson, 2013, s. 124).

Tipografik o6geler ile olusturulacak tasarimlarda bosluklar basat rol
oynamaktadir. Kelimeler ve satirlar arasinda birakilacak olan bosluklar ne az ne
de ¢ok olmalidir. Az birakilan bosluklarda kelimeleri ve satirlar1 birbirinden
ayirt etmek zorlasacaktir, fazla birakilan bosluklarda ise anlatilmak istenilen
konunun biitiinligii bozulacak algilamada zorluklar meydana gelecektir. Harf
araligr bir kelimenin harfi arasindaki bosluk miktaridir. Harfler ¢ok uzakta

bulunuyorsa, géz harfler arasinda atlamak zorunda kalir ve okumak zorlasir.

Gorsel 1imajlarda bosluk kavrami 6n plan-arka plan iligkisini
saglamaktadir. Birakilan bosluklar da kullanilan renk ile 6n plan rengi arasinda

benzerlik olmasi boslugun algilanmasini engelleyecektir.
7.5. Vurgu

Tasarim ilkeleri arasinda 6nemli rol oynayan ilkelerden biri de vurgudur.
Vurgu izleyicide en ¢ok dikkati etkileyen kavramlardan biridir. Vurgu 6n planda
sunulmak istenen 6ge ya da etkin unsuru belirleme seklinde tanimlanabilir. Etkin
unsur sayesinde dikkat ¢ekilerek izleyicinin tasarimi  ¢dziimlemesi
gerceklestirilebilir. Yapilan grafik tasarim uygulamalarinda, kullanicinin dikkati
Onem sirasina gore hangi 6geye ¢ekilmek isteniyorsa o 6geye vurgu yapilabilir.

Bununla beraber yapilacak olan tasarimlarda ana fikrin iyi arastirilmasi ve
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onceliklerinin belirlenmesi gerekmekte, ayn1 zamanda 6nceliklerin hangi gorsel

elemanlarla vurgulanacagi saptanmasi 6nem arz etmektedir (Arikan, 2008, s.

19).

Tasarimci, vurgu yapacagi 6geyi daha onceden belirlemeli ve tasarimin
neresinde yer alacagina karar vermelidir. Eger vurgu g6z ile en rahat fark
edilebilecek merkez noktasinda kullanilirsa dikkatlerin o noktaya cekilmesi
kolaylasabilir. Vurgu konusunda en 6nemli hususlardan biri de: tasarim alaninda
birden ¢ok Ogenin aymi anda vurgulanmasi, vurgunun giiciinii azaltacak
olmasidir. Bu yiizden, birden ¢ok unsurun ayni anda vurgulanmamasina 6zen

gosterilmelidir(Becer, 2005, s. 74).

Coklu ortam tasarimlarinda vurgu yapilacak 6genin boyutunun
biiyiitiilmesi, renklerin canli kullanilmasi veya diizenlemenin ilgi merkezini
arttiracak mantikla olusturulmas1 fayda saglamaktadir. Bu sekilde gorsel
imajlarda igerik dahilinde olan fotograf, resim ve grafiklerin canli renkler
kullanilarak olusturulmasi, {lizerine gelindiginde biiylimesi veya renksiz iken
renkli hale gelmesi gibi bazi etkilesim 6zelliklerine yer verilmelidir. Tipografik
alandaki kullaniminda ise vurgulanacak olan kelimenin diger kelimelere gore
daha biiylik punto(boyut) ile ilgi merkezinde olmas1 gerekmektedir (Eristi, 2014,
s. 116-117).

7.6. Oran-Oranti/Hiyerarsi

Tasarimda olusturulan gorsel 6gelerin boyutlar ile aralarindaki iliskiyi
oran-orantt saglamaktadir. Tasarim Ogelerinin etkili bir sekilde ifade
edilebilmesi i¢in 6geler arasinda kurulan oran-oranti iliskisi 6nem teskil etmekle

birlikte hiyerarsiyi de olusturmaktadir.

Tasarimc1 duygu ve diislincelerini yaratacagi kompozisyona katarken,
hiikmedecegi alana biiylik-kiigiik, uzun-kisa, yatay-dikey veya agik ya da koyu
dengelerini goz Oniinde bulundurmalidir. Bu sayede higbir 6ge bir digerinin
golgesinde kalmayacak ya da 6niine gegmeyecektir. Ayrica biitlinliik saglanarak
hedefine uygun bir tasarim olusturulacaktir. Ayn1 6gelerin tekrar1t monotonluk

yaratacagindan, zitliklarla kompozisyon olusturarak denge saglanmalidir

(Yolcu, 2009, s. 42).
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Bir tasarimda formlarin birbirleri arasinda olusabilecek herhangi bir
uyumsuzluk goézii rahatsiz eder. Bu yiizden oran-orant1 da biitiinii pargalarla ve
parcalarinda  birbirleri  arasindaki  boyutlarinin  konumsal  agidan
degerlendirilerek karsilastirilmas: gerekir. Gorsel hiyerarsiyi ifade ederken
boyutlar arasi iliskiler ‘orant1’ yardimei bir ilkedir. Dolayisiyla gorsel hiyerarsi;
olusturulacak mesajin 6nemine gore siralanarak 6gelerin boyutlandirilmasi ayni

zamanda da Olgiilendirilmesi olarak tanimlanabilir (Becer, 2013, s. 68).

Hiyerarsi, gorsel ortamda olusturulan kompozisyonda oncelikle
vurgulanmak istenen 6genin renk, biiyiikliik, tipografi, imaj, aciklik, koyuluk
gibi Ozelliklerine gore dogru bir sekilde 6n plana ¢ikartilmasidir. Bu noktada
herhangi bir gorsel karmagiklifa yer verilmemelidir. iletilmek istenen mesaj
amacina uygun ve etkili bir sekilde kullaniciya aktarilmasi gerekir. Hiyerarside
anlatim pek cok sekilde ifade edilebilir. Bir kompozisyon da yer alan 6gelerden
her zaman fazla alana sahip 6ge dikkat ¢ekmeyebilir, pastel tonlara sahip olan
biiyiik bir gorsel 6ge yerine, onun yanindaki parlak renklere sahip ve dinamik
olan gorsel 6ge kompozisyonun biitiin algi boyutunu degistirebilir (Ugar, 2004,
s. 153-154).
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8.BOLUM

YONTEM
8.1. Bulgular ve Yorumlar

Arastirma kapsaminda 10 uzmanin gorilisleri dogrultusunda anket
maddelerinin frekans ve yilizde dagilimlart asagidaki tablolarda ifade
edilmektedir. 10 uzmanin goriisleri arasindaki tutarliligin bir 6l¢tisii olarak sinif
ici korelasyon katsayilar1 incelenmis uzmanlar arasindaki degerlendirme
puanlart arasindaki korelasyonun 0,98 oldugu yani 10 uzmanin goriislerine
dayali degerlendirmeye ait giivenirligin 0,98 ile ¢ok yiiksek diizeyde tutarli
oldugu gorilmektedir. Bu durum TRT Cocuk mobil uygulamasinin interaktif
grafik tasarim ilke ve elemanlarina gore ne derece uygun olduguna dair 10 uzmanin

goriisleri arasindaki tutarliligin ¢ok yiiksek diizeyde giivenilir oldugunu ortaya

koymaktadir.
Tablo 8.1.
1. Uygulamay1 mobil aygitta yatay veya dikey pozisyonda kullanabilme
ozelliginin olmamasi kullaniciy1 olumsuz etkilememistir.
Frekans %

Katilmiyorum 3 30,0
Kismen Katiliyorum 6 60,0
Kararsizim 1 10,0
Toplam 10 100,0

Anketin 1. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler incelendiginde
3 uzmanm katilmadigt (%30), 6 uzmanin kismen katilmadigr (%60) ve 1
uzmanin kararsiz kaldigr (%10) goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri
dogrultusunda TRT ¢ocuk mobil uygulamasinin yatay veya dikey pozisyonda
kullanabilme 6zelliginin olmamas1 kullaniciy1 birazda olsa olumsuz etkiledigi

degerlendirmesini yaptiklar1 goriilmektedir.

Tablo 8.2.
2. Uygulama tiimiiyle ele alindiginda kullanilan renk temasi icerigin ruhuna
uygun tasarlanmistir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 5 50,0
Katiliyorum 5 50,0
Toplam 10 100,0
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Anketin 2. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler incelendiginde
5 uzmanin Katildigi (%50), 5 uzmanin kismen katildig1 (%50) goriilmektedir.
Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinda

kullanilan renk temasinin i¢erigin ruhuna uygun tasarlandigi kanaatine vardiklari

goriilmektedir.
Tablo 8.3.
3. Kullam etkilesimliligini arttirmak icin uygulama ses temasina sahiptir.
Frekans %
Katilmiyorum 10 100,0

Anketin 3. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler incelendiginde
10 uzmanin da katilmadigr (%100) goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri
dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin etkilesimliligi arttirmak igin ses

temasina sahip olmadig: goriilmektedir.

Tablo 8.4.
4. Kullaniciy: rahatsiz edecek yogunlukta tipografik tasarimlar yer almamstir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 6 60,0
Katiliyorum 4 40,0
Toplam 10 100,0

Anketin 4. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriislere bakildiginda
6 uzmanin kismen katildig1 (%60), 4 uzmanin katildig1 (%40) goriilmektedir.
Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin
kullanicilar1 olumsuz etkileyecek yogunlukta tipografik tasarimlarin olmadigi

yoniinde degerlendirme yaptiklar1 goriilmektedir.

Tablo 8.5.
5. Yatay konumlandirilmis tasarim 6geleri ile olusturulan yon etkisi kullanici
denetimini kisitlandirmamigtir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 6 60,0
Kararsizim 4 40,0
Toplam 10 100,0
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Anketin 5. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriislere gore 6
uzmanin kismen katildigi  (%60), 4 uzmanin Kkararsiz kaldigi(%40)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda yapilan yatay konumlandirilmis tasarim 6geleri ile olusturdugu

yon etkisinin kullanic1 denetimini kisitlandirmadigi degerlendirmesini yaptiklar

goriilmektedir.
Tablo 8.6.
6. Uygulama kullanici kontrolii ( ses denetimi, video denetimi vb.) olanaklarim
yeterli seviyede saglammstir.
Frekans %

Kismen Katiliyorum 6 60,0
Katiliyorum 4 40,0
Toplam 10 100,0

Anketin 6. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler incelendiginde
6 uzmanin kismen katildig1 (%60), 4 uzmanin katildig1 (%40) goriilmektedir.
Uzmanlarin bu gortsleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin

kullanic1 kontrolii olanaklarini yeterli seviyede sagladigi goriisiine vardiklar

goriilmektedir.
Tablo 8.7.

7. Uygulama etkilesim (metin girdisi, siiriikle birak, coklu dokunma vb.)

olanaklarim yeterli seviyede saglamstir.
Frekans %

Katilmiyorum 2 20,0
Kismen Katiliyorum 5 50,0
Kararsizim 3 30,0
Toplam 10 100,0

Anketin 7. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler incelendiginde
2 uzmanin katilmadigi (%20), 5 uzmanin kismen katildigi (%50) ve 3 uzmanin
kararsiz kaldig1 (%30) goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda
TRT Cocuk mobil uygulamasinin etkilesim olanaklarin1 birazda olsa

saglamadig1 yoniinde degerlendirme yapilmistir.
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Tablo 8.8.

8. icerikler her bir ekranda gorsel tasarim ilkelerine uygun tasarlanmistir.

Frekans %
Kismen Katiliyorum 6 60,0
Katiliyorum 4 40,0
Toplam 10 100,0

Anketin 8. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler incelendiginde
6uzmanin kismen katildigi (%60), 4 uzmanin katilmadigi (%40) goriilmektedir.
Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasini,
igeriklerin her bir ekranda gorsel tasarim ilkelerine uygun olarak tasarlandigi

yoniinde degerlendirme yapilmustir.

Tablo 8.9.
9. icerikler her bir ekranda ses, video vb. coklu ortam égeleri ile desteklenerek
sunulmustur.
Frekans %
Katilmiyorum 4 40,0
Kismen Katiliyorum 6 60,0
Toplam 10 100,0

Anketin 9. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler incelendiginde
4katildig1 (%40), 6 uzmanin kismen katildig1 (%60) goriilmektedir. Uzmanlarin
bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin igeriklerin her bir
ekranda ses, video vb. ¢oklu ortam &geleri ile yeteri kadar desteklenmedigi

degerlendirmesi yapilmistir.

Tablo 8.10.
10. Uygulamada sayfa ikonlar1 kullaniciy1 yonlendirmede imge olarak
yeterlidir.
Frekans %
Katilmiyorum 1 10,0
Kismen Katilryorum 9 90,0
Toplam 10 100,0

Anketin  10. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler
incelendiginde 1 uzmanin katilmadigi (%10), 9 uzmanin kismen katildig1 (%90)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinin uygulamada sayfa ikonlarinin kullaniciy1 yonlendirmede imge
olarak bir uzman tarafindan yeterli, 9 uzman tarafindan da tamamen yeterli
olmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmistir.
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Tablo 8.11.

11. ikonlar, sayfa icerigindeki islevlerini ¢cagristiracak benzesiklikte
tasarlanarak, icerigi hakkinda bilgi vermektedir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 7 70,0
Katilryorum 3 30,0
Toplam 10 100,0

Anketin  11. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler
incelendiginde 7 uzmanin kismen katildig1 (%70), 3 uzmanin katildigi (%30)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda ikonlarin, sayfa igerigindeki islevlerini ¢agristiracak

benzesiklikte ve icerigi hakkinda bilgi vermekte oldugu yoniinde degerlendirme

yapilmustir.
Tablo 8.12.
12. Sayfa ikonlar1 ile sayfa arayiizleri arasinda renk kullanim ac¢isindan
tutarhlik saglanmistir.
Frekans %
Kararsizim 5 50,0
Kismen Katiliyorum 4 40,0
Katiliyorum 1 10,0
Toplam 10 100,0

Anketin 12, Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler
incelendiginde 5 uzmanin kararsiz (%50), 4 uzmanin kismen katildigi (%40) ve
1 wuzmanm katildign (%10) goriilmektedir. Uzmanlarm bu  goriisleri
dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasmin sayfa ikonlar1 ile sayfa
arayiizleri arasinda renk kullanimi agisindan tutarlhilik saglamadigi kanaatine

biraz da olsa varilmadigi degerlendirmesi yapilmistir.

Tablo 8.13.
13. Video indirme ikonu anlasilir bir simgeyle ifade edilmistir.
Frekans %
Katilmiyorum 10 100,0
14. Video indirme ikonunun erisebilirligi kolaydir.
Frekans %
Katilmiyorum 10 100,0
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Anketin 13. ve 14. Maddeleri incelendiginde, Maddelere ait goriisler
incelendiginde uUzmanlarin tamamimin katilmadigr (%100)goriilmektedir.
Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin video
indirme ikonunun anlasilir bir simge ile ifade edilmedigi ve video indirme

ikonunun erisebilirliginin kolay olmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmistir.

Tablo 8.14.
15. Uygulamada butonlar ¢ahsir durumda oldugu i¢in kullanici harekete
gecirmekte olumsuz geri doniis alinmamistir.
Frekans %
Kismen Katilryorum 5 50,0
Katiliyorum 5 50,0
Toplam 10 100,0

Anketin 15, Maddesi incelendiginde, Maddeye ait gorisler
incelendiginde 5 uzmanin kismen katildig1 (%50), 5 uzmanin katildigi (%50)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinin butonlar ¢alisir durumda oldugu i¢in kullaniciyr harekete

gecirmekte olumsuz geri doniis alinmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmustir.

Tablo 8.15.
16. Uygulamada kullanilan butonlar anlaminin disinda farkh anlamlar
icermemektedir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 5 50,0
Kararsizim 5 50,0
Toplam 10 100,0

Anketin  16. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler
incelendiginde 5 uzmanin kismen katildig1 (%50), 5 uzmanin kararsiz kaldig:
(%50) goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda kullanilan butonlarin anlammin disginda farkli bir anlam

icermedigi yoniinde degerlendirme yapilmistir.
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Tablo 8.16.

17. Ebeveyn Kkilit butonu hizh algilanabilir simgeyle, ulasilabilir bir
konumdadar.
Frekans %
Katilmiyorum 4 40,0
Kismen Katiliyorum 6 60,0
Toplam 10 100,0
Anketin  17. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait gorisler

incelendiginde 4 uzmanin katilmadigi (%40), 6 uzmanin kismen katildigi (%60)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda ebeveyn kilit butonunun biraz da olsa hizli algilanabilir bir

simgeyle, ulasilabilir bir konumda olmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmustir.

Tablo 8.17.
18. Yonlendirme butonlar1 ¢oklu ortam 6geleri konusunda kullaniciyla
etkilesim acisindan yeterlidir.
Frekans %
Katilmiyorum 6 60,0
Kismen Katiliyorum 4 40,0
Toplam 10 100,0
Anketin  18. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler

incelendiginde 6 uzmanin katilmadigi (%60), 4 uzmanin kismen katildigi (%40)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda yonlendirme butonlarinin ¢oklu ortam &geleri konusunda

kullanictyla etkilesimi agisindan yeterli olmadigi yoniinde degerlendirme

yapilmustir.
Tablo 8.18.
19. Arka plan tasarimi her bir bashkta icerige gore uygunluk gostermektedir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 7 70,0
Kararsizim 3 30,0
Toplam 10 100,0
Anketin  19. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler

incelendiginde 7 uzmanin kismen katildigi (%70), 3 uzmanin kararsiz kaldig
(%30) goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinin arka plan tasarimi her bir bashkta icerige gore uygunluk

gosterdigi yoniinde degerlendirme yapilmustir.
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Tablo 8.19.

20. Arka plan tasarimi 6n plana konulan yazi, hareketli ve sabit goriintiilerin
oniine gecmemektedir.
Frekans %
Katilmiyorum 3 30,0
Kismen Katilmiyorum 3 30,0
Kismen Katiliyorum 4 40,0
Toplam 10 100,0
Anketin  20. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait gorisler

incelendiginde 3 uzmanin katilmadigi (%30), 3 uzmanin kismen katilmadigi
(%30) ve 4 uzmanm kismen katildigr (%40) goriilmektedir. Uzmanlarin bu
goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinda arka plan tasariminin,
on plana konulan yazi, hareketli ve sabit goriintiilerin birazda olsa Oniine

geemedigi yoniinde degerlendirmesi yapilmistir.

Tablo 8.20.
21. Sayfalarda tekrar eden benzer goriintiiler siireklilik ilkesinde olumsuzluk
olusturmamaktadir.
Frekans %
Katilmiyorum 5 50,0
Kismen Katiliyorum 5 50,0
Toplam 10 100,0
Anketin  21. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler

incelendiginde 5 uzmanin katilmadigi (%50), 5 uzmanin kismen katildigi (%50)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu gorisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil

uygulamasinda sayfalarda tekrar eden benzer goriintiilerin siireklilik ilkesinde

birazda olsa olumsuzluk olusturdugu yoniinde degerlendirme yapilmustir.

Tablo 8.21.
22. Acilan sayfalarda cerceve ile goriintii 6gelerine vurgu verilmesi alg1 da
seciciligi arttirmstir.
Frekans %
Katilmiyorum 5 50,0
Kismen Katiliyorum 5 50,0
Toplam 10 100,0
Anketin 22, Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler

incelendiginde 5 uzmanin katilmadigi (%50), 5 uzmanin kismen katildigi (%50)

goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
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uygulamasinda agilan sayfalarda ¢ergeve ile goriintii 6gelerine vurgu verilmesi

algida seciciligi birazda olsa arttirmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmistir.

Tablo 8.22.
23. Acilan ana sayfa ekraninda, bosluklar(espaslar) yer alan 6gelerin
algilamrhgim arttirmada yeterlidir.
Frekans %
Kismen Katilmiyorum 3 30,0
Kismen Katiliyorum 7 70,0
Toplam 10 100,0

Anketin  23. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait gorisler
incelendiginde 3 uzmanin kismen katildig1 (%30), 7 uzmanin kismen katildig:
(%70) goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinin agilan sayfa ekraninda, bosluklar(espaslar) yer alan &gelerin

algilanirligini biraz da olsa arttirmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmustir.

Tablo 8.23.
24. Yer alan tasarim 6geleri kendi icerisinde 6nem sirasina gore
boyutlandirilmistir.
Frekans %
Katilmiyorum 6 60,0
Kismen Katiliyorum 4 40,0
Toplam 10 100,0

Anketin 24, Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler
incelendiginde 6 uzmanin katilmadigi (%60), 4 uzmanin kismen katildigi (%40)
ve goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda yer alan tasarim 6geleri kendi igerisinde dnem sirasina gore

boyutlandirilmadig: yoniinde degerlendirme yapilmistir.
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Tablo 8.24.

25. Rotanin isleyis sekli, hareket efektleri ile gorsel hale getirildigi icin kullanici
rotayl daha iyi algilamaktadir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 3 30,0
Katilryorum 7 70,0
Toplam 10 100,0
Anketin  25. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler

incelendiginde 3 uzmanin kismen katildigi (%30) 7 uzmanin katildig1 (%70)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda rotanin isleyis sekli, hareket efektleri ile gorsel hale getirildigi

icin kullanici rotay1 daha iyi algiladig1 yoniinde degerlendirme yapilmistir.

Tablo 8.25.
26. Sayfalarda kullanilan arayiiz tasariminin tekrar etmesi kullaniciy1 olumsuz
yonde etkilememistir.
Frekans %
Kismen Katiliyorum 3 30,0
Katilryorum 7 70,0
Toplam 10 100,0
Anketin  26. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler

incelendiginde 3uzmanin kismen katildigi (%30) 7 uzmanin katildigi (%70)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil

uygulamasinda sayfalarda kullanilan arayiiz tasariminin tekrar etmesi kullaniciy1

olumsuz etkilemedigi yoniinde degerlendirme yapilmistir.

Tablo 8.26.
27. Arayiiz tasarimi estetik yonden uygulamanin icerigini yansitmaktadir.
Frekans %
Kismen Katiltyorum 4 40,0
Katiliyorum 6 60,0
Toplam 10 100,0
Anketin  27. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler

incelendiginde 4 uzmanin kismen katildig1 (%40), 6 uzmanin katildig1 (%60)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinin arayiiz tasarimi estetik yonden uygulamanin igerigini yansittigi

yoniinde degerlendirme yapilmustir.
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Tablo 8.27.

28. Arayiiz tasarimi, uygulamayi kullanmasi olasi kisilerin fiziksel (yas, cinsiyet,
isitsel, gorsel ve bedensel) engel durumlar dikkate alinarak tasarlanmstir.
Frekans %
Katilmiyorum 7 70,0
Kismen Katiliyorum 3 30,0
Toplam 10 100,0

Anketin  28. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler
incelendiginde 7 uzmanin katilmadigi (%70), 3 uzmanin kismen katildig1 (%30)
goriilmektedir. Uzmanlarin bu goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinin arayiiz tasarimi, uygulamay1 kullanmasi olasi kisilerin fiziksel

engel durumlart dikkate alinarak tasarlanmadigi yoniinde degerlendirme

yapilmustir.
Tablo 8.28.
29. Arayiiz tasarimi, uygulamayi kullanmasi olasi Kisilerin bilissel (bilgisayar
okuryazarhgi bilgi ve becerileri) durumlan dikkate alinarak tasarlanmistir.
Frekans %
Katilmiyorum 2 20,0
Kismen Katilmiyorum 5 50,0
Kismen Katiliyorum 3 30,0
Toplam 10 100,0

Anketin  29. Maddesi incelendiginde, Maddeye ait goriisler
incelendiginde 2 uzmanin katilmadigi (%20), 5 uzmanin kismen katilmadigi
(%50) ve 3 uzmanin kismen katildigi (%30) goriilmektedir. Uzmanlarin bu
goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin arayiiz tasarimu,
uygulamay1 kullanmasi olas1 kisilerin bilissel durumlar1 dikkate alinarak

tasarlanmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmstir.
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8.2. Sonuc ve Oneriler

Interaktif grafik tasarim uygulamalarinda &geler ve ilkeler konusunda
yapilan arastirmaya goére TRT Cocuk mobil uygulamasi hakkinda varilan

sonuclar agagidaki gibidir:

1.Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin
yatay veya dikey pozisyonda kullanabilme 6zelliginin olmamasi kullaniciy1
birazda olsa olumsuz etkiledigi sonucuna varilmistir. Ayrica uygulamada
yapilan yatay konumlandirilmis tasarim 6geleri ile olusturdugu yon etkisinin
kullanict  denetimini  kisitlandirmadigi  degerlendirmesini  yaptiklar
gorlilmektedir.Yapilan incelemeye gore uygulamanin interaktif grafik tasarim
ilkelerinden kullanilabilirlik ilkesine kismen aykiri oldugu, yapilacak olan
uygulamalarda kullanic1 deneyimi tasarimi gergeklestirilerek kullanilabilirlik
kavramina bakilmasi gerektigi ve yon tercihinin kullaniciya birakilmasi

oOnerilmektedir.
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Fotograf 8.1. TRT Cocuk mobil uygulamasinin agilis ekrani

2.Uzmanlarin kullanilan renk temasmin igerigin ruhuna uygun
tasarlandig1 kanaatine vardiklar1 goriilmektedir.Tasarimda uygulamanin hedef
kitlesi olan 9-11 yas g¢ocuklarina uygun sicak renkler kullanilmistir. Ayni
zamanda sayfa ikonlar1 ile sayfa arayiizleri arasindaki renk kullanimi da

uygulamanin genelinde tutarlilik sagladigi goriilmektedir.
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Ana sayfa tzerindeki ikonlardan video ikonunun rengi mavi,
tiklandiginda agilan igerigin arka plan rengi de mavidir. Bu uyum diger
ikonlardan sadece oyunlar ikonunda goriillmemektedir. Oyunlar ikonunun rengi
kirmizi iken agilan igeriginin arka plan rengi mavidir. Bu da ikonlar ile

igeriklerindeki tutarlilig: etkilemektedir.
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Fotograf 8.2. TRT Cocuk mobil uygulamasi oyunlar ekrani

Uygulamada sayfa ikonlarinin kullaniciy1 yonlendirmede imge olarak bir
uzman tarafindan yeterli, 9 uzman tarafindan da tamamen yeterli olmadigi
gorilisiine varilmigtir. Tamamen yeterli bulunmamasinin nedeniyse, canli yayin
ikonunun imge olarak farkli ¢agrisgimlarda bulunmasidir. Tasarlanmak istenen
ikonlarin sayfa icerikleri hakkinda kullaniciy1r dogru ydnlendirecek imge ile

igerigindeki islevlerini ¢agrigtiracak benzesiklikte tasarlanmasi onerilmektedir.
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Fotograf 8.3. TRT Cocuk mobil uygulamasi canli yayin ekrani

3. Uzmanlarin gortisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin
etkilesimliligi arttirmak i¢in ses temasina sahip olmadigi goriilmektedir.
Etkilesimli tasarimlarin zemini olan ¢oklu ortam tasariminda ses diger
elemanlara gore kullanicinin duygularina en ¢ok hitap edendir. Bu dogrultuda
etkilesimli tasarimlarin olmazsa olmazi oldugu kanaatine varilip, diger

elemanlarin ses ile senkronize ¢alismasi gerektigi onerilmektedir.

Ayrica TRT Cocuk mobil uygulamasinda iceriklerin her bir ekranda ses,
video vb. ¢oklu ortam 6geleri ile yeteri kadar desteklenmedigi degerlendirmesi
yapilmustir. Bahsedilen ses temasinin olmamasi nedeni ile ¢oklu ortam 6geleri

ile yeteri kadar desteklenmedigi goriisiine varilmistir.

4. Uzmanlarmn goriisleri dogrultusunda TRT Cocuk mobil uygulamasinin
kullanicilar1 olumsuz etkileyecek yogunlukta tipografik tasarimlarin olmadigi
yoniinde degerlendirme yaptiklar1 goriilmektedir. Kiigiik yastaki hedef kitle i¢in
coklu ortam igeriginde kitap tarzi bilgi aktarimindan kaginilmali, aktarilacak

metin halindeki bilgi ses, goriintii ve hareketle desteklenmelidir.
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5. Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda uygulamanin kullanici kontrolii
olanaklarini yeterli seviyede sagladig goriigiine vardiklar goriilmektedir. Ancak

etkilesim olanaklarini birazda olsa saglamadig1 goriisiine varilmstir.

6. Uzmanlarin  goriisleri  dogrultusunda TRT  Cocuk  mobil
uygulamasinda, i¢eriklerin her bir ekranda gorsel tasarim ilkelerine uygun olarak

tasarlandig1 yoniinde degerlendirme yapilmustir.

7. TRT Cocuk mobil uygulamasinin video indirme ikonunun anlagilir bir
simge ile ifade edilmedigi ve video indirme ikonunun erisebilirliginin kolay
olmadigr yoniinde degerlendirme yapilmistir. Tasarlanan ikonlarin kullanici
erisebilirligine imkan saglamasi1 ve anlasilir bir imge ile kullanicilarin hizli

algilayabilecegi bir konumda olmasi 6nerilmektedir.

SEZON: 1 BOLUM: 13

Fotograf 8.4. TRT Cocuk mobil uygulamasi video indirme ekrani
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Fotograf 8.5. TRT Cocuk mobil uygulamas: video indirme ikonunun yer
aldigi ekran

8. TRT Cocuk mobil uygulamasinin, butonlar ¢alisir durumda oldugu
icin kullaniciy1 harekete ge¢irmekte olumsuz geri doniis almadigi, ayn1 zamanda
butonlarin anlaminin disinda farkli bir anlam igermedigi yoniinde degerlendirme
yapilmustir. Bir bagka degerlendirme sonucu ise yonlendirme butonlarinin ¢oklu
ortam Ogeleri konusunda kullaniciyla etkilesimi acisindan yeterli olmadigi
yoniinde degerlendirme yapilmistir. Tasarlanan uygulamada kullanici ile iletisim
icin araylizde yer alan butonlarin ¢alisir durumda olmasi, kullanici
memnuniyetini arttirmakta ve uygulama igerisindeki elemanlarin anlaminin
disinda farkli anlamlar icermemesi, tutarliligi ve giivenilirligi saglamakta oldugu
belirlenmistir. Kullanicilar1  yonlendirmede butonlarin  etkilesimliliginin
arttirtlmasi i¢in ses, hareketli goriintii vb. gibi coklu ortam 6geleri ile senkronize

calismas1 onerilmektedir.

9. Uzmanlarin  goriigleri  dogrultusunda TRT  Cocuk  mobil
uygulamasinda ebeveyn kilit butonunun biraz da olsa hizli algilanabilir bir
simgeyle, ulasilabilir bir konumda olmadigi yoniinde degerlendirme yapilmustir.
Ikonlarm imge olarak icerik hakkinda bilgi saglamasi gerekmekte, arayiiz

tasariminda ikonlarin ¢coklu ortam 6geleri ile desteklenmesi gerekmektedir.
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Fotograf 8.6. TRT Cocuk mobil uygulamasi listeler ekrani

10. Uzmanlarin  gortisleri  dogrultusunda TRT  Cocuk  mobil
uygulamasinin arka plan tasariminin her bir baslikta igerige goére uygunluk
gosterdigi, ayrica arka plan tasariminin 6n plana konulan yazi, hareketli ve sabit
goriintiilerin birazda olsa dniine ge¢medigi yoniinde degerlendirmesi yapilmstir.
Gestalt ilkeleri ¢ercevesinde yapilan tasarimlarda sekil/zemin ilkesi ile birlikte
vurgu ilkesinin de kurallar1 dikkate alinmalidir. Coklu ortam tasarimlarinda
vurgu yapilacak 6genin boyutunun biiylitiilmesi, renklerin canli kullanilmas1
veya diizenlemenin ilgi merkezini arttiracak mantikla olusturulmas: fayda
saglamaktadir. Bu sekilde gorsel imajlarda igerik dahilinde olan fotograf, resim
ve grafiklerin canli renkler kullanilarak olusturulmasi, lizerine gelindiginde
bliyiimesi veya renksiz iken renkli hale gelmesi gibi bazi1 etkilesim 6zelliklerine

yer verilmelidir.

11. Uzmanlarin  goriisleri  dogrultusunda TRT  Cocuk  mobil
uygulamasinda sayfalarda tekrar eden benzer goriintiilerin siireklilik ilkesinde
birazda olsa olumsuzluk olusturdugu yoniinde degerlendirme yapilmistir. Coklu
ortam tasarimlarinda siireklilik ilkesi, tasarim alanindaki 6gelerin durmaksizin
akis1 ve gecisi seklinde tanimlanir. Uygulamada oyunlar sayfasinda yer alan
oyun gorsellerinin aralarina bosluk(espas) birakilmasi yerine ayni oyunun

gorselleri ile tekrar edilmesi siireklilik ilkesinde olumsuzluk olusturmaktadir.
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Ayrica agilan sayfalarda beyaz renkte cergeve ile goriintii 6gelerine
vurgu verilmesi algida seciciligi birazda olsa arttirmadigi yoniinde
degerlendirme yapilmistir. Vurgu verilmek istenen 6genin sikligma dikkat
edilmeli ve g6z yoran tekrarlardan kaginilmasi Onerilmektedir. Sayfalarda

kullanilan arayiiz tasariminin tekrar etmesi kullaniciyr olumsuz etkilemedigi

fikrinden hareketle, arayiiz tasariminda siireklilik ilkesi saglanmistir.
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Fotograf 8.7. TRT Cocuk mobil uygulamasi1 oyunlar ekrani

12. Uzmanlarin  goriisleri  dogrultusunda TRT Cocuk mobil
uygulamasinda agilan sayfa ekraninda, bosluklarin(espaslarin) yer alan 6gelerin
algilanirhigin1 biraz da olsa arttirmadigir yoniinde degerlendirme yapilmistir.
Gorsel imajlarda bosluk kavrami 6n plan-arka plan iliskisini saglamaktadir.
Birakilan bosluklarda kullanilan renk ile 6n plan rengi arasinda benzerlik olmasi

boslugun algilanmasini engelleyecegi kanaatine varilmstir.

13. Uygulamada yer alan tasarim 6geleri kendi igerisinde 6nem sirasina
gore boyutlandirilmadigi  yoniinde degerlendirme yapilmistir.  Kurum
ambleminin, ikonlarin, arama ikonunun ayni boyutta oldugu 6nem sirasina veya
vurguya gore yerlestirilmedigi tespit edilmistir. Gorsel ortamda olusturulan
kompozisyonda oncelikle vurgulanmak istenen 6genin renk, biiyiiklik,
tipografi, imaj, agiklik, koyuluk gibi 6zelliklerine gére dogru bir sekilde 6n plana
cikartilmasi onerilmektedir. Bu noktada herhangi bir gorsel karmasikliga yer

verilmemelidir.
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14. TRT Cocuk mobil uygulamasinin arayiiz tasarimi, uygulamayi
kullanmasi olas1 kisilerin fiziksel ve bilissel engel durumlar1 dikkate alinarak
tasarlanmadig1 yoniinde degerlendirme yapilmistir. Fiziksel engel durumlari
(yas, cinsiyet, beden engeli vb.) ve bilissel engel durumlari( bilgisayar
okuryazarligi bilgi ve becerisi) dikkate alinmadan arayliz tasarimi
gerceklestirildigi icin, kullanic1 ile etkilesim alt seviyeye diismekte ve
uygulamay1 kullanmasi olas1 kisilerin memnuniyetleri ile uygulamanin
kullanishlig1 gerceklesmemektedir. Isaret dili, sesli komutlar ile uygulamayi
harekete gegirme, kullanilan butonlarin veya yonlendirmelerin ses efektleri ile

caligmasi vb. gibi kullanici ile etkilesim gii¢lendirilmelidir.
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EKLER
EK-1 Uzman Goriis Formu

Sayin uzman;

Bu ankette TRT Cocuk mobil uygulamasinda yer alan interaktif grafik tasarim
ilke ve elemanlarina gére uygunlugu uzmanlar tarafindan incelenecektir.

Anket dahilinde uzmanlara 29 adet soru hazirlanmistir. Elde edilen sonuglar
bilimsel bir ¢alismada kullanilacaktir.

Her sorunun karsisinda bulunan; (1)Katilmiyorum, (2) Kismen katilmiyorum
, (3) Kararsizim, (4) Kismen katihyorum, (5) Katilyorum anlamina
gelmektedir. Liitfen her ifadeye mutlaka TEK yanit veriniz ve kesinlikle BOS
birakmayiniz. En uygun yanitlar1 vereceginizi iimit eder katkilarmizdan dolay1
tesekkiir ederim.

Hafize YURT

1. Uygulamay1 mobil aygitta yatay veya dikey
pozisyonda kullanabilme 6zelliginin  olmamasi
kullanicty1 olumsuz etkilememistir.

2. Uygulama tiimiiyle ele alindiginda kullanilan renk
temasi icerigin ruhuna uygun tasarlanmistir.

3. Kullanic1 etkilesimliligini arttirmak igin uygulama
ses temasina sahiptir.

4. Kullaniciyr rahatsiz edecek yogunlukta tipografik
tasarimlar yer almamustir.

5. Yatay konumlandirilmis tasarim  oOgeleri ile
olusturulan yon etkisi  kullanict  denetimini
kisitlandirmamustir.

6. Uygulama kullanic1 kontrolii ( ses denetimi, video
denetimi  vb.) olanaklarmm1 yeterli seviyede
saglamigtir.

7. Uygulama etkilesim (metin girdisi, siiriikle birak,
coklu dokunma vb.) olanaklarini yeterli seviyede
saglamistir.
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8. Igerikler her bir ekranda gorsel tasarim ilkelerine

uygun tasarlanmistir.

9. Icerikler her bir ekranda ses, video vb. ¢oklu ortam

Ogeleri ile desteklenerek sunulmustur.

10.

Uygulamada sayfa ikonlar1 kullaniciy1
yonlendirmede imge olarak yeterlidir.

11.

Ikonlar, sayfa igerigindeki islevlerini ¢agristiracak
benzesiklikte tasarlanarak, igerigi hakkinda bilgi
vermektedir.

12.

Sayfa ikonlar1 ile sayfa arayiizleri arasinda renk
kullanimi agisindan tutarhilik saglanmstir.

13.

Video indirme ikonu anlasilir bir simgeyle ifade
edilmistir.

14.

Video indirme ikonunun erisebilirligi kolaydir.

15.

Uygulamada butonlar c¢alisir durumda oldugu i¢in
kullanict harekete gecirmekte olumsuz geri doniis
alinmamustir.

16.

Uygulamada kullanilan butonlar anlaminin disinda
farkli anlamlar igermemektedir.

17.

Ebeveyn kilit butonu hizli algilanabilir simgeyle,
ulasilabilir bir konumdadir.

18.

Yonlendirme butonlar1 ¢oklu ortam dgeleri
konusunda  kullanictyla  etkilesim  agisindan
yeterlidir.

19.

Arka plan tasarimi her bir baslhikta icerige gore
uygunluk gostermektedir.

20.

Arka plan tasarimi 6n plana konulan yazi, hareketli
ve sabit goriintiilerin 6niine gegmemektedir.
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21.

Sayfalarda tekrar eden benzer goriintiiler siireklilik
ilkesinde olumsuzluk olusturmamaktadir.

22.

Agilan sayfalarda cergeve ile goriintii 6gelerine
vurgu verilmesi algi da seciciligi arttirmistir.

23.

Agilan ana sayfa ekraninda, bosluklar(espaslar) yer
alan 0gelerin algilanirligini arttirmada yeterlidir.

24,

Yer alan tasarim Ogeleri kendi igerisinde Onem
sirasina gore boyutlandirilmistir.

25.

Rotanin isleyis sekli, hareket efektleri ile gorsel hale
getirildigi  i¢in  kullanici  rotayr daha iyi
algilamaktadir.

26.

Sayfalarda kullanilan arayiiz tasariminin tekrar
etmesi kullaniciy1 olumsuz yonde etkilememistir.

217.

Arayliz tasarimi estetik yOonden uygulamanin
icerigini yansitmaktadir.

28.

Arayliz tasarimi, uygulamayi kullanmasi olasi
kisilerin fiziksel (yas, cinsiyet, isitsel, gorsel ve
bedensel) engel durumlar1 dikkate alinarak
tasarlanmigtir.

29.

Arayliz tasarimi, uygulamayi kullanmasi olasi
kisilerin biligsel (bilgisayar okuryazarligi bilgi ve
becerileri) durumlar1 dikkate alinarak tasarlanmustir.
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